
Òåîð³ÿ òà ³ñòîð³ÿ æóðíàë³ñòèêè

© Ïîðïóë³ò Î. Î., 2017

 

 

. .  
      

 -   -  
     



Â³ñíèê Õàðê³âñüêîãî íàö³îíàëüíîãî óí³âåðñèòåòó ³ìåí³ Â. Í. Êàðàç³íà
Ñåð³ÿ  «Ñîö³àëüí³ êîìóí³êàö³¿». Âèï. 11

 :  , , , , 
 

 :  , , , , 

Keywords: communicative interaction, globalization, glocalization, prosumer, re-engineering, actor.



Òåîð³ÿ òà ³ñòîð³ÿ æóðíàë³ñòèêè



Â³ñíèê Õàðê³âñüêîãî íàö³îíàëüíîãî óí³âåðñèòåòó ³ìåí³ Â. Í. Êàðàç³íà
Ñåð³ÿ  «Ñîö³àëüí³ êîìóí³êàö³¿». Âèï. 11

,

 
 



Òåîð³ÿ òà ³ñòîð³ÿ æóðíàë³ñòèêè



Â³ñíèê Õàðê³âñüêîãî íàö³îíàëüíîãî óí³âåðñèòåòó ³ìåí³ Â. Í. Êàðàç³íà
Ñåð³ÿ  «Ñîö³àëüí³ êîìóí³êàö³¿». Âèï. 11

 



Òåîð³ÿ òà ³ñòîð³ÿ æóðíàë³ñòèêè

© Õëåñòîâà Ñ. Â., 2017

 

. .  
    . .  

    :   

 :  , ,   , - . 


