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РОЗВИТОК КРЕАТИВНОСТІ, СУБ’ЄКТНОСТІ ТА ЦИФРОВОЇ  
КОМПЕТЕНТНОСТІ В АВТОРСЬКІЙ МЕТОДИЦІ KREATIV STUDIO

У статті на теоретичному і методичному рівнях обґрунтовано авторську методику KreaƟv Studio 
як цілісну педагогічну систему розвитку креативності, суб’єктності та цифрової компетентності дітей 
і підлітків у неформальному та партнерському освітньому середовищі. Актуальність дослідження 
зумовлено потребою в освітніх підходах, які поєднують розвиток творчого потенціалу, особистісного 
авторства і відповідального використання цифрових технологій, а також підтримують баланс між 
усвідомленою реальною та віртуальною суб’єктністю особистості в умовах турбулентного світу, со-
ціальних криз і викликів цифровізації. Метою статті є визначення концептуальних засад, принципів, 
вікової логіки, форматів реалізації та освітнього потенціалу авторської методики KreaƟv Studio. До-
слідження має якісний теоретико-методичний характер і ґрунтується на теоретичному аналізі, ретро-
спективному узагальненні багаторічної педагогічної практики, вторинному осмисленні попередніх 
емпіричних результатів автора та описі ілюстративного кейсу. Емпіричним підґрунтям концептуалі-
зації є результати попереднього порівняльного дослідження креативності 56 підлітків, подальшого 
лонгітюдного якісного аналізу освітнього середовища та практичного досвіду реалізації методики, 
починаючи з 2008 року. У результаті окреслено етапи еволюції методики у взаємодії з ширшим со-
ціотехнологічним контекстом, визначено її інваріантні ознаки, педагогічну логіку, вікову чутливість та 
поетапну інтеграцію аналогових і цифрових засобів. Показано, що методика постала як педагогічна 
трансформація структурних факторів творчо-розвивального освітнього середовища, емпірично ви-
явлених у попередніх дослідженнях, із одночасним доповненням їх віково-чутливою цифровою ін-
теграцією. Встановлено, що цифрова компетентність у межах методики розвивається не ізольовано, 
а в єдності з творчим досвідом, авторською позицією, співпрацею, рефлексією та соціокультурною 
взаємодією. Практичне значення дослідження полягає у можливості застосування методики в роботі 
творчих студій, закладів неформальної освіти, шкіл і партнерських соціокультурних проєктів.
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Вступ. Сучасний�  освітній�  простір функці-онує в умовах тривалої� турбулентності, соціо-культурних трансформацій�  та цифрової� насиче-ності, що посилюються викликами нестабільно-го світу й�  соціальних криз. Способи комунікації�, навчання і творчого самовираження зазнають 
прискорених змін. За таких умов креативність дедалі частіше розглядають як когнітивний�  і особистісний�  ресурси адаптації�, які дають змогу людині генерувати альтернативи, гнучко реор-ганізовувати досвід і продуктивно діяти в ситу-аціях невизначеності (Menaria, 2024; Cojocariu 
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        2026 Випуск/ Issue 58et al., 2024). Креативність розуміють як одну з ключових компетентностей�  XXI століття, пов’я-зану з інновацій� ністю, міждисциплінарністю, резильєнтністю та здатністю до розв’язання складних нестандартних завдань (Cojocariu et al., 2024). В сучасному науковому полі дедалі частіше простежується зв’язок між креативніс-тю, соціальними навичками, резильєнтністю та адаптивністю. Зокрема, показано, що креатив-ність і соціальні навички можуть підсилювати психологічну стій� кість підлітків, а цифрова ре-зильєнтність може цілеспрямовано розвива-тися на основі освітніх інтервенцій�  (González Moreno & Molero Jurado, 2024; Lee & Hancock, 2023). Інновацій� ність і творчість пов’язано з академічною стій� кістю та впевненістю в умовах дистанцій� ного навчання (Qi, 2025). Отже, розви-ток креативності в сучасній�  освіті доцільно роз-глядати як важливий�  механізм адаптації�, само-регуляції�, соціалізації� та становлення суб’єктної� позиції� особистості, а не лише як додатковий�  естетичний�  компонент.Також і цифрова компетентність (ЦК) на-буває значущості вже не як суто технічна нави-чка, а як умова та інструмент для  повноцінної� участі в сучасному світі (Hassoun, 2025; Lee & Hancock, 2023; Nalyvaiko et al., 2022). Проте до-слідники фіксують як ризики перевантаження цифровими стимулами (фрагментація уваги, зниження навчальної� мотивації�, цифрова вто-ма), так і потенціал продуктивного викори-стання цифрових інструментів, зокрема розви-ток творчого мислення, якщо учні не лише спо-живають контент, а й�  створюють власний�  ме-діапродукт (Sarangal & Nargotra, 2022; Cojocariu et al., 2024). Водночас зростає значення суб’єк-тності як здатності особистості не лише реагу-вати на зовнішні зміни, а й�  усвідомлено става-ти автором власних дій�  та рішень. Саме тому питання полягає в тому, як саме, коли і на яких психолого-педагогічних засадах інтегрувати цифрові технології� (ЦТ) в освітній�  процес, щоб сприяти розвитку суб’єктності учнів у сучасно-му цифровізованому соціумі. Діти дедалі раніше взаємодіють з екра-нами, медіа та алгоритмічно керованими се-редовищами; однак зростає потреба зберегти умови для розвитку уяви, тілесності, сенсор-ного досвіду, живої� комунікації�, довготривалої� уваги й�  здатності до продуктивної� творчої� дії�. Така ситуація потребує віково-чутливої� циф-рової� інтеграції�, за якої� ЦТ вводять не як само-ціль і не як ранню заміну реального досвіду, а як поступово освоювані засоби для творчої� ді-яльності, комунікації�, дослідження себе та тур-

булентного світу, а також для самовираження (Lee & Hancock, 2023; Hassoun, 2025).
Огляд літератури. У межах психолого-пе-дагогічної� традиції� для пояснення вікової ло-

гіки змін у способах мислення принципового значення набувають положення Ж. Піаже, які дають змогу враховувати перехід від симво-лічних і образних форм репрезентації� досвіду до конкретних операцій� , а згодом – до фор-мально-операцій� ного, абстрактного мислення (Piaget & Inhelder, 2013; Piaget, 1962). Для ро-зуміння особистісних завдань розвитку дореч-ною є психосоціальна концепція Е. Еріксона, в якій�  акцентовано на значенні ініціативи в до-шкільному віці, компетентності в молодшому шкільному та становлення ідентичності у під-літковому (Erikson, 1993; Erikson, 1968). Вод-ночас украї�нська психологічна традиція, пере-дусім ідеї� В. А. Роменця (Роменець, 2004), дає змогу розглядати творчість не лише як сукуп-ність здібностей� , а й�  як простір самотворення, вчинковості та становлення суб’єктності, тоді як підходи Г. К. Середи посилюють увагу до зв’язку пам’яті з діяльністю, системної� органі-зації� індивідуального досвіду та ролі дії� у пси-хічному розвитку особистості (Кузнєцов та ін., 2019, с. 64). Саме така багатовимірна рамка дає змогу уникнути редукції� проблеми або до суто когнітивного розвитку, або до суто технічного освоєння цифрових інструментів.Окремий�  інтерес у контексті теми станов-лять ті освітні моделі, в яких креативність розвивається як структурний�  принцип органі-зації� середовища, а не епізодичне доповнення навчального процесу. У нашому попередньо-му mixed-methods дослідженні, проведеному у 2018–2025 роках (Ронжес, 2026), було виявле-но статистично значущі відмінності у показ-никах креативності підлітків, які навчалися за різними освітніми системами, та встановлено, що учні саме вальдорфської� освітньої� системи продемонстрували вищі показники гнучкості, побіжності та оригінальності (Ронжес, 2019). Виокремлено структурні характеристики цьо-го освітнього середовища, що потенцій� но під-тримують розвиток дивергентного мислення, зокрема: гуманістичний�  підхід, проєктно-ін-тегративний�  формат, домінування образного мислення, матеріальність досвіду, колектив-ну взаємодію та продуктивну автономію. При цьому одним із висновків є те, що високий�  творчий�  потенціал освітнього середовища не усуває потреби у продуманій�  цифровій�  складо-вій� . Навпаки, сучасний�  контекст вимагає такої� інтеграції�, яка б не руй� нувала гуманістичну, 
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2026 Випуск/ Issue 58образну та діяльнісну основу творчого роз-витку, а розширювала ї�ї� можливості (Sawyer, 2012; Cosgrove & Cachia, 2025; OECD, 2024a). Попри наявності певного дистанціювання від ЦТ вальдорфського середовища (яке показало кращі умови для розвитку креативності), прак-тичні підходи до медіапедагогіки у цій�  системі також демонструють логіку, яка збігається із сучасними дискусіямі про поетапне входжен-ня дитини у світ медіа. Основою медіазрілості в цій�  системі вважають попередній�  розвиток тілесної�, сенсорної�, емоцій� ної� та культурної� компетентності, а цифрові засоби пропонують вводити після достатнього освоєння аналого-вих способів дії� та в логіці продуктивного, а не пасивного використання ЦТ.Актуальний�  стан цифровізації освіти пе-редбачає поступове введення таких елемен-тів як-от: ШІ як асистент учителя, персоналі-зація навчання, гібридне і змішане навчання, мікронавчання,  гей� мифікація та мотивацій� ні механізми (Шипуліна & Семенютін, 2025). У більшості освітніх систем світу цифровізація спирається на кілька стабільних напрямів: екосистемний�  підхід, інфраструктура, ЦК пе-дагогів, освітні платформи, якість контенту та управління даними (OECD, 2024a). У краї�нах із високим рівнем цифровізації�, лідерами серед яких, згідно зі звітом Світового банку за 2023 рік (Rajasekaran та ін., 2024, с. 23), є Сінгапур із концепцією Smart Nation (Futurum Academy, 2026), Естонія із концепцією «Цифрова держа-ва – цифрова освіта» (e-Estonia, 2025) та Пів-денна Корея, успішна цифрова освіта зазвичай�  має три спільні риси: державну системну стра-тегію, сильну інфраструктуру та інвестиції� в учителя. Такі результати збігаються і з між-народними порівняльними даними PISA 2022 (OECD, 2023): серед лідерів за навчальними досягненнями перебувають насамперед Сінга-пур, а також Китай� , Японія, Південна Корея та Естонія. Проте самі ЦТ не є запорукою успішно-сті навчання та розвитку особистості: надмір-не, несистемне або неефективно організоване використання ЦТ пов’язано з відволіканням, зниженням концентрації�, погіршенням на-вички читання, уваги і самоконтролю (OECD, 2024a); важливі якість педагогіки, дозування і навчальна мета. Після наслідків пандемії� 2020-2021 років та необхідності масштабно впрова-дити ЦТ у освіту (Наливай� ко, 2021) в наші дні відбувається пошук балансу між екранами і традицій� ними практиками: в багатьох краї�нах сьогодні здебільшого акцентують на цифровій�  гігієні, регулюванні телефонів і чітких прави-

лах використання ЦТ, та обмежують викори-стання ЦТ у молодших класах, повертають ба-зові практики читання, письма й�  роботи з па-перовими носіями. Наприклад, у Швеції�, почи-наючи з 2025 року, впроваджують повернення паперових підручників, обмеження цифрового навчання для малюків і заборону телефонів у школах як реакцію на проблеми з читанням і концентрацією (Savage, 2026). Окрім аналізу успішності навчання з’явля-ються і перші порівняльні індикатори креатив-ного мислення, хоча поки що це не такі устале-ні рей� тинги, як PISA з математики чи читання. Най� більш цитованим джерелом є блок PISA 2022 Creative Thinking (OECD, 2024b), в якому порівнювали здатність учнів генерувати, оці-нювати й�  удосконалювати ідеї�, і в якому дуже сильні результати показали, зокрема, Сінгапур, Естонія та інші краї�ни, кожна з яких має свій�  підхід до теми (Мірошнікова, 2024). Най� краще креативність визначено там, де школа дає не лише знання, а й�  простір для ідей� , експеримен-ту та самостій� ного мислення (Павленко, 2023). Серед поширених сучасних підходів зазнача-ють такі: STEAM-підхід (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics), який�  показує перевагу над класичним STEM, бо додає мис-тецтво як каталізатор уяви, нестандартного мислення та інновацій� них продуктів, та сти-мулює вищий�  рівень генерації� ідей�  у проєктах; проєктне навчання (project-based learning), яке є ефективніше традицій� них лекцій� , бо на осно-ві реальних задач розвивається креативність, поєднуючи мотивацію, командну роботу й�  екс-перимент; особистісно-орієнтований�  підхід, який�  акцентує на автономії� учня як суб’єкта, з етапами мотивація, креативна дія, рефлексія; синергетичний�  підхід, який�  інтегрує складні взаємодії� (інтелектуальні, комунікативні), по-казуючи синергію з проєктними методами для неліній� ного мислення.Попри наявність значного масиву дослі-джень, наявні праці зосереджено або на роз-витку креативності, або на ЦК, або на психо-соціальному розвитку чи на окремих освітніх моделях. Недостатньо дослідженим є питання того, як творчо-розвивальні характеристи-ки освітнього середовища може бути не лише описано, а й�  педагогічно трансформовано в авторську методику, адаптовану до умов не-формальної� та партнерської� освіти й�  доповне-ну віково доцільною цифровою інтеграцією. Саме ця прогалина зумовлює потребу в теоре-тико-методичному обґрунтуванні авторської� методики Kreativ Studio, яка постала як логіч-
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Мета дослідження полягає у теорети-ко-методичному обґрунтуванні авторської� ме-тодики Kreativ Studio, спрямованої� на розвиток креативності, суб’єктності та ЦК дітей�  і підліт-ків, а також у визначенні ї�ї� концептуальних за-сад, принципів, вікової� логіки, форматів реалі-зації� та освітнього потенціалу.
Методологія дослідження. Дослідження має якісний�  теоретико-методичний�  характер і спрямовано на концептуалізацію авторської� ме-тодики Kreativ Studio як цілісної� системи розвит-ку креативності, суб’єктності та цифрової� компе-тентності дітей�  і підлітків. Логіку дослідження визначено не завданням окремої� кількісної� пере-вірки ефективності методики, а завданням ї�ї� тео-ретико-методичного обґрунтування, системати-зації� та опису як авторської� педагогічної� моделі.Методологічну основу статті становлять: 1) теоретичний�  аналіз сучасних психолого-пе-дагогічних, медіаосвітніх і компетентнісних підходів до розвитку креативності, суб’єктно-сті та цифрової� компетентності; 2) ретроспек-тивне узагальнення багаторічної� педагогічної� практики реалізації� методики у 2008–2026 роках у студій� ному, шкільному, партнерському та інтенсивному форматах; 3) вторинне осмис-лення попередніх емпіричних результатів ав-тора; 4) опис ілюстративного кей� су як прикла-ду реалізації� методики в освітньому процесі.Важливим емпіричним джерелом концеп-туалізації� є результати попереднього порів-няльного дослідження креативності підлітків, проведеного у 2018–2019 роках, а також по-дальшого лонгітюдного якісного аналізу освіт-нього середовища у 2020–2025 роках. На першому етапі було здій� снено порів-няльний�  аналіз показників креативності 56 

підлітків віком 14–15 років, які навчалися у державних гімназіях Німеччини та Украї�ни і у вальдорфській�  школі Німеччини (Ронжес, 2019). Для оцінювання використовували суб-тести тесту творчого мислення Е. Торренса та завдання з батареї� Гілфорда–Торренса, а ста-тистичну обробку здій� снювали у SPSS із засто-суванням критерію Манна–Уітні та коефіцієн-та рангової� кореляції� Спірмена. На другому етапі було проведено лон-гітюдне якісне дослідження освітнього сере-довища з використанням спостереження, на-півструктурованих інтерв’ю та тематичного аналізу, що дало змогу виокремити структурні характеристики організації� освітнього про-цесу, релевантні для розвитку креативності (Ронжес, 2026). У межах цієї� статті зазначені емпіричні матеріали не постають предметом повторної� самостій� ної� кількісної� верифікації�, а використовуються як дослідницька база для теоретико-методичного узагальнення та побу-дови авторської� моделі.Зазначені попередні дослідження дали емпіричні підстави для відбору, збереження, трансформації� та доповнення структурних елементів, які становлять основу методики Kreativ Studio. Кількісне дослідження 2018–2019 років показало вищі показники креативності учнів вальдорфської� школи порівняно з учнями дер-жавних гімназій� , а лонгітюдний�  якісний�  аналіз 2020–2025 років дозволив виокремити струк-турні характеристики освітнього середовища, потенцій� но сприятливі для розвитку дивер-гентного мислення (Ронжес, 2026). Водночас було виявлено обмеження цієї� моделі, зокрема слабкий�  цифровий�  компонент, що в умовах су-часного цифровізованого соціуму потребує пе-дагогічного доопрацювання (табл. 1). 
Таблиця 1Трансформація результатів попередніх досліджень у рішення методики Kreativ Studio

Table 1Transforming the results of previous research into solutions using the Kreativ Studio methodology
Результат попередніх  

досліджень Методологічний висновок Реалізація в методиці 
Kreativ Studio

Вищі показники креатив-
ності учнів вальдорфської 
школи

Освітнє середовище істотно впли-ває на розвиток креативності Методика будується як цілісна органі-зація середовища, а не як набір окре-мих вправ
Гуманістичний підхід Безпечне й�  прий� мальне середови-ще є умовою творчого розвитку Принцип психологічної� безпеки, до-бровільності, поваги до проявів іншого
Проєктно-інтегратив-
ний формат

Креативність посилюється в міжпредметній�  і продуктивній�  діяльності Проєктна організація занять, тривалі творчі проєкти, завершений�  продукт
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Домінування образного 
мислення

Візуально-образні практики під-тримують дивергентне мислення Пріоритет образотворчих, сюжетних, візуально-моделю-вальних і театральних практик
Матеріальність досвіду 
і зв’язок із природою

Аналогові, сенсорні й�  тілесні фор-ми діяльності мають розвиваль-ний�  потенціал Первинність аналогових матеріалів і технік, особливо в молодших вікових групах
Колективна взаємодія Творчість розвивається і в со-ціальному, кооперативному фор-маті Групові проєкти, партнерські форма-ти, міні-виставки, спільне представ-лення результатів
Самодостатність  
і продуктивність

Важливим є не лише процес, а й�  створення завершеного продукту Орієнтація на артбук, книгу, журнал, маршрут, виставку, виставу, цифровий�  продукт
Слабкий цифровий ком-
понент у вальдорфській 
моделі

Потрібна структурована цифрова інтеграція без руй� нування твор-чо-гуманістичної� основи Віково-чутливе поєднання аналогових і цифрових засобів, розвиток цифрової� компетентності як продуктивної�, а не споживацької� 

Продовження табл. 1

Саме тому авторська методика Kreativ Studio постає як ї�ї� вибіркове методологічне пе-реосмислення вальдорфської� моделі, доповне-не віково-чутливою цифровою інтеграцією, со-ціальною взаємодією з іншими інституціями, авторським практичним досвідом та орієнта-цією на розвиток суб’єктності.Основними методами аналізу в межах цієї� статті є смисловий� , тематичний�  і концептуаль-ний�  аналіз теоретичних та емпіричних матеріа-лів, а також аналітичне групування структурних елементів методики за такими напрямами: цілі розвитку, принципи організації� середовища, зміст і форми діяльності, вікова логіка реаліза-ції�, характер інтеграції� цифрових засобів, освіт-ній�  потенціал. Кількісно-якісний�  аналіз ефек-тивності методики, системний�  аналіз трекінгу освітніх траєкторій�  учасників і контент-аналіз масиву відгуків родин розглядають як окремий�  емпіричний�  корпус для подальших публікацій� .
Виклад матеріалу дослідження та ос-

новні результати. У результаті теоретико-ме-тодичного узагальнення багаторічної� практи-ки та вторинного осмислення попередніх ем-піричних досліджень було: 1) окреслено етапи еволюції� авторської� методики Kreativ Studio у 

взаємодії� з ширшим соціотехнологічним кон-текстом; 2) визначено ї�ї� інваріантні ознаки, формати реалізації� та концептуальні засади; 3) конкретизовано педагогічну логіку методики на основі взаємозв’язку цілей� , змісту, методів, засобів і форм навчання; 4) описано вікову ло-гіку реалізації� та поетапну інтеграцію анало-гових і цифрових засобів; 5) показано узгодже-ність методики з окремими положеннями рам-ки DigComp 3.0 в частині комунікації�, створен-ня контенту та відповідального використання цифрових технологій� .Становлення авторської� методики Kreativ Studio відбувалося у взаємодії� з ширшим соціо-технологічним контекстом, зокрема з поступо-вим входженням ЦТ у повсякденне життя, ко-мунікацію, культуру та освіту: від домінування аналогових і ранніх цифрових інструментів до платформеної� та стрімінгової� культури, корот-ких відеоформатів, масового дистанцій� ного навчання та стрімкого поширення генератив-ного ШІ (табл. 2). Відповідно, етапи еволюції� ме-тодики відобразили не лише внутрішню логіку ї�ї� педагогічного розвитку, а й�  суспільно-техно-логічні зміни, особливо з урахуванням динаміки підліткового сегменту цифрового ландшафту. 
Таблиця 2Еволюція методики у взаємодії� з широким соціотехнологічним контекстом

Table 2Evolution of the methodology in interaction with the broader socio-technological contextЕтап Роки Ключові риси методики Широкий�  соціотехнологічний�  контекст
Аналогово- 
образний

2008– 2013 Переважання аналогових твор-чих практик, розвиток уяви, ручних технік, образного мис-лення та безпечного творчого середовища
Цифрові технології� вже поширюються, але ще не домінують у дитячій�  повсяк-денності та не визначають масово освітні практики
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Перехідно-
змішаний

2013– 2015 Перші поєднання аналогових і цифрових засобів; цифрові інструменти вводяться як до-поміжні
Активне розширення смартфонізації�, візуальних платформ, цифрової� фото- і ві-деокультури, посилення ролі цифрових медіа у повсякденному житті

Цифровоінте-
грований

2016– 2019 Цифрові засоби стають ор-ганічною складовою проєкт-ної� роботи; зростає частка медіапродуктів, stop-motion, цифрової� ілюстрації�, гібридних форматів
Цифрові технології� стають звичним сере-довищем навчання, творчості й�  комуніка-ції�; зростає суспільний�  запит на цифрову компетентність

Інтенсивна 
цифровізація

2020– 2022 Адаптація методики до он-лай� н- і гібридних форматів; збереження творчої�, сенсорної� та підтримувальної� функції� в умовах дистанцій� ності
Пандемія COVID-19 різко прискорює цифровізацію освіти, комунікації� та куль-турних практик; дистанцій� ні формати стають масовими

Партнерсько- 
масшта-бова-
ний

з 2023 Розширення методики в пар-тнерських, шкільних, міжін-ституцій� них і масштабних проєктах
Після пандемії� цифрові технології� оста-точно закріплюються як звична частина освітнього й�  соціокультурного середо-вища; посилюється міжсекторальна та проєктна взаємодія

Продовження табл. 2

Етапи розвитку методики Kreativ Studio. Етап перший� , 2008–2013 роки, характеризу-ють відсутність цифрових технологій�  у на-вчально-творчому процесі та акценту на твор-чу, етичну і комунікацій� ну складові. У квітні 2008 року було засновано першу сімей� ну групу дітей�  чотирьох років, випуск якої� відбувся у 2013 році. Методологічно програма спирала-ся на переосмислення напрацювань центру розвитку «Ігротека» під керівництвом хар-ківських психологів Лебедєвих В. А. та В. Ф. та робіт і практики харківського педагога музич-ного та естетичного виховання В. С. Івченко, доповнених власними авторськими методи-

ками та підходами. Починаючи з 2010 року, апробація методики набуває сталого поширен-ня серед нових груп; візуальну, вербальну та статистичну документацію ретельно аналізу-ють, програми студії� вдосконалюють. У 2011– 2013 роках студія творчого розвитку Kreativ Studio щоквартально випускає журнал сімей� -них інтересів «Робимо разом» накладом 300 екземплярів кожний�  випуск.Другий�  етап, 2013–2015 роки, визначаєть-ся структуризацією накопиченого досвіду та посиленням методологічної� складової� з ураху-ванням розвитку індивідуальної� суб’єктності та соціалізації� учнів. З’являються перші парт-

Рисунок 1. Підсумкова мінівиставка наприкінці заняття: огляд робіт, обговорення, запитання й відповіді.  
(Джерело: фото із авторського архіву)

Figure 1. Final mini-exhibition at the end of the session: review of works, discussion, questions and answers.  
(Source: photos from the author’s archive)
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нерські проєкти із спеціалістами та організа-ціями суміжних напрямів (дитячий�  музичний�  театр, центри дошкільної� підготовки та шкіль-ного репетиторства, художні студії�, студент-ський�  театр університету м. Кельн, громадські організації� по справах молоді тощо).Третій�  етап, 2016–2019, характеризує ак-тивне впровадження методики у співпраці із школами Кельна за підтримкою федеральної� програми «Kultur und Schule NRW», впрова-дженою відомством по розвитку шкіл Північ-ної� Рей� н-Вестфалії� (Ministerium für Kultur und Wissenschaft des Landes Nordrhein-Westfalen, 2025). Різноманітні елементи методики, охоп-

но перші прості формати застосування ЦТ (фото, колажи, написання текстів, комуніка-ція), залучено до програми «Шкільна газета» («Schülerzeitung»), реалізованої� в школах Carl-von-Ossietzky Gesamtschule і Freie Waldorfschule Köln і у гімназії� Heinrich-Mann-Gymnasium у форматі щотижневих занять річного проєкту з різними віковими групами. Формати, зазначені на попередніх етапах, продовжуються і розвиваються. Визначним започаткуванням є масштабування проекту «Schülerzeitung», який�  було успішно реалізовано у цифровому соціальному проекті «МЕТА» – ме-діажурнал учнів украї�нських шкіл різних краї�н, 

Рисунок 2. Приклади обкладинок щоквартальних «Schülerzeitung» у межах шкільних медіапроєктів. 
Figure 2. Examples of quarterly «Schülerzeitung» covers created within school media projects. 

Рисунок 3. Обкладинка та зміст другого випуску медіажурналу школярів «МЕТА»  
як приклад міжнародного медіапроєктного формату. 

Figure 3. Cover and contents of the second issue of the school media magazine «META»  
as an example of an international media-project format.
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а саме Німеччини, Італії�, Норвегії�, Франції� та Украї�ни. Подальші випуски, до яких планували долучити віртуальні редакції� шкіл інших краї�н, було скасовано, зважаючи на кризу пандемії�. Четвертий�  етап, 2020–2022 роки, виявив-ся періодом цифровізації� всіх вищезазначених форматів впровадження методики та мінімі-зацією офлай� н-зустрічей� , що було зумовлено вимогами глобальних локдаунів внаслідок по-ширення COVID-19. Онлай� н-заходи та заняття для дітей� , підлітків та дорослих за програма-

ми методики, адаптованими до дистанцій� ного формату навчання, мали гарний�  попит серед творчих родин краї�н Європи. Значущими розробками є програми проход-ження або створення вебквестів різної� темати-ки для різних вікових та соціальних груп. Для партнерів проведено семінари-інтенсиви із су-проводу цифрового переходу ї�хньої� діяльності.На цьому етапі також було методоло-гічно систематизовано та вдосконалено на-копичений�  досвід, а також співвіднесено із 

Рисунок 4. Від намальованої локації до екранного показу: візуалізація й сценічне проживання  
авторських сюжетів у партнерському проєкті з музичним театром. 

Figure 4. From drawn location to screen presentation: visualisation and stage enactment  
of authorial plots in a partnership project with the music theatre.

Рисунок 5. Приклади артбуків як формату тривалих проєктів,  
що поєднують візуальні, вербальні та цифрові практики

Figure 5. Examples of artbooks as a format of long-term projects combining visual, verbal, and digital practices
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результатами проведених наукових дослі-джень. У попередньому дослідженні (Ронжес, 2019; Ронжес, 2026), в якому най� вищі показ-ники креативності продемонстрували учні вальдорфської� школи, виокремлено дев’ять структурних факторів освітнього середо-вища, що потенцій� но підсилюють розвиток дивергентного мислення, а саме: авторські навчальні зошити, тілесно-рухові практики, гуманістичний�  освітній�  клімат, проєктно-ін-тегративне навчання, домінування образного мислення, матеріальність досвіду і зв’язок із природою, колективну взаємодію, продук-тивну автономію, блокове навчання. Вста-новлено, що виявлені фактори відповідають підходам, які реалізуються у методиці Kreativ Studio, але без застосування ЦТ. Водночас ок-ремо було обґрунтовано потребу у структуро-

ваній�  віково-чутливій�  цифровій�  інтеграції� як доповненні до цих засад. П’ятий�  етап, починаючи з 2023 року, харак-теризує повернення впровадження методики в офлай� н-формат та активним поєднанням ана-логових і цифрових методик та інструментів. Було поновлено та розвинено партнерські про-єкти та кооперації� із школами за підтримкою програми «Kultur und Schule». Від 2022 року важ-ливим полем реалізації� та апробації� методики є співпраця авторки як психолога з ГО «NRWelt Kunst und Kultur e.V.» у містах Дюсельдорф та Вуперталь: тричі на рік у цьому партнерстві проводять масштабні творчо-театральні проєк-ти для 50–60 учасників. Спочатку проєкти було спрямовано на підтримку дітей�  і підлітків, ева-куй� ованих з Украї�ни, з огляду на вій� ну, а згодом ї�х поширено на масштабнішу цільову групу. Ок-

Рисунок 6. Театрально-творчий інтенсив на тему «Вавилон»: колективне створення сюжетів,  
костюмів, декорацій і перформативних сцен. 

Figure 6. Theatre-creative intensive on the theme «Babylon»: collective creation of plots, costumes,  
stage design, and performative scenes.

Рисунок 7. Проєкт колажів «З життя котів»: тактильна робота з різними матеріалами, виставкове  
представлення, віртуальна експозиція та сертифікація результатів для соціального застосування. 
Figure 7. Collage project «From the Life of Cats»: tactile work with diverse materials, exhibition presentation,  

virtual display, and certification of results for social application.
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ремо тричі у 2022–2023 роках було реалізовано подібні проєкти в Кельні автономно.Також п’ятий�  етап характеризує загаль-ний�  стрімкий�  розвиток ЦТ та ШІ на глобаль-ному рівні, адаптацію до якого було вивчено у дисертацій� ному дослідженні (Ронжес, 2025). Це зумовило різноманітне застосування ЦТ та ШІ у програмах методики відповідно до вікових особливостей�  кожної� групи. Визна-чено, що підхід до творчого застосування ЦТ збігається з деякими підходами медіашколи для юнацтва «sk stiftung jugend und medien», м. Кельн. Проте серед різних форматів, за до-помогою яких реалізують методику Kreativ Studio, помітна стій� ка тенденція до пріори-тизації� саме офлай� н-діяльності після пере-вантаження ЦТ та соціальної� депривації� під час локдаунів 2020–2022 років. Але на цьому етапі з великим ентузіазмом (згідно з аналі-зом якісних даних зворотного зв’язку від уч-нів та ї�хніх родин) сприй� мають застосуван-ня ЦТ у поєднанні з аналоговими техніками, психологічним комфортом простору, групо-вою взаємодією та розвитком особистості і суб’єктності учнів.
Актуальні формати реалізації авторської 

методики збігаються з особливостями згада-

них етапів ї�ї� розвитку (рис. 8). Перший�  фор-мат – студій� ний� , у якому методику реалізують, починаючи з 2008 року в умовах віково дифе-ренцій� ованих груп для учнів  віком від 3 до 13 років на базі приватного творчого закла-ду Kreativ Studio Köln (засновниця і керівниця О. Ронжес). За наявними спостереженнями, всіх учнів, які ставили за мету вступ до профільного твор-чо-медій� ного класу гімназії�, або до творчих і творчо-медій� них закладів професій� ної� чи ви-щої� освіти, було успішно зараховано.Другий�  формат – шкільний� , в якому ана-логові та цифрові елементи методики апро-бують, починаючи з 2016 року, в авторському проєктному форматі за напрямом «нові медіа» у співпраці з кельнськими школами за під-тримкою федеральної� програми «Kultur und Schule», впровадженою відомством з розвитку шкіл Північної� Рей� н-Вестфалії� (рис. 3).Третій�  формат – партнерський� , який�  охо-плює співпрацю з організаціями та інституція-ми у межах спільних творчих і театрально-о-світніх проєктів (рис. 4).Четвертий�  формат – інтенсивний� : вели-кі короткотривалі проєкти з широким колом учасників (50–60 осіб) (рис. 6). 

Рисунок 8. Модель реалізації авторської методики в різних освітніх форматах у федеральній  
землі Північна-Рейн-Вестфалія, Німеччина, 2008-2026. (Джерело: розроблено автором)

Figure 8. Model of implementing the author’s methodology in various educational formats in the federal state  
of North Rhine-Westphalia, Germany, 2008-2026. (Source: сreated by the author)
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2026 Випуск/ Issue 58Така різнорівнева база дає змогу розгляда-ти методику не як локальну студій� ну практику, а як систему, що можна реалізовувати в різних освітніх контекстах у мультикультурному се-редовищі. В усіх зазначених форматах зберігаються спільні ядрові ознаки методики: орієнтація на безпечний�  простір, поєднання творчості та соціальної� взаємодії�, проєктна організація ді-яльності, поступове розширення тематичного й�  соціального простору, а також поетапна інте-грація цифрових інструментів. Саме ця інварі-антна основа забезпечує можливість адаптації� методики до різних освітніх контекстів без втрати ї�ї� концептуальної� цілісності.  
Концептуальні засади методики. Методика Kreativ Studio має цілісний�  характер і спрямо-вана на інтегрований�  розвиток креативності, суб’єктності та ЦК в умовах неформального й�  партнерського освітнього середовища, тобто є додатковою до основної� шкільної� освіти, а не ї�ї� заміною. Основною метою є розвиток особи-стості, яка в турбулентному цифровізованому світі сучасних соціальних викликів та криз спирається на гуманістичні засади; реалізує власну суб’єктність та поважає суб’єктність ін-ших; з інтересом опановує та творчо застосо-вує широкий�  спектр аналогових та цифрових інструментів, матеріальних і нематеріальних, для досягнення обраної� мети; розвиває кри-тичне мислення, образне мислення та власний�  інтелект; системно та творчо підходить до ро-боти з інформацією; усвідомлює власний�  вибір і відповідальність за нього. У межах методики креативність розуміють як спосіб самовираження, смислотворення й�  продуктивної� дії�; суб’єктність розглядають як здатність до вибору, авторства, відповідально-сті та самостій� ної� участі в спільній�  діяльності; цифрову компетентність (ЦК) трактують як 

поступово сформовану інструментальну, ко-мунікативну, культурну та рефлексивну здат-ність застосовувати цифрові та ШІ-технології� як інструменти та як асистентів у власній�  ді-яльності. Безпечний�  психологічний�  простір постає необхідною умовою творчого та особи-стісного розвитку.Методика базується на поєднанні творчого досвіду з соціальною взаємодією з родинами учнів як окремими міні-групами, з релевантни-ми закладами, інституціями та міською інфра-структурою. Активно підтримують рефлексію, практику створення завершених продуктів і поступове розширення простору діяльності від най� ближчого індивідуального і сімей� ного контексту до міського, міжінституцій� ного та медіасередовища. Базовими принципами по-стають людиноцентричність; добровільність участі; психологічна безпека; повага до виявів іншого; вікова наступність; рух від аналогово-го до цифрового; проєктність; баланс свободи і рамки; поєднання індивідуальної� та групової� творчості; соціалізація; рефлексивне представ-лення результатів. Структурно методику реалізують як дина-мічну систему взаємопов’язаних цілей� , змісту, методів, засобів, форм навчання, середовищ-них умов та способів презентації� результатів. Цільові лінії� розвитку визначають добір змісту, зміст зумовлює релевантні методи діяльності, методи реалізують за допомогою відповідних аналогових та цифрових засобів, а форми нав-чання задають характер взаємодії�, масштаб проєкту та спосіб організації� освітнього проце-су (табл. 3). У результаті така побудова забез-печує не ізольований�  розвиток окремих умінь, а інтеграцію творчості, суб’єктності, комуніка-ції�, співпраці та ЦК в єдиному освітньому ци-клі, від задуму до продукту, й� ого представлен-ня та рефлексії�.
Таблиця 3 Реалізація концептуальних засад методики в освітньому процесі

Table 3
 Implementation of the methodic’s conceptual principles of in the educational processЦільова лінія розвитку Зміст роботи Провідні  методи Засоби Форми  навчання Очікуваний�  освіт-ній�  результат

Розвиток  
креативності

Створення об-разів, історій� , артоб’єктів, індивідуаль-них і групових творчих про-дуктів

Творче проєк-тування, сторітелінг, візуальне мо-делювання, рольова гра, май� стер-клас, театралізація

Художні ма-теріали, при-родні та поб-утові об’єкти, артбуки, ко-лажі, декорації�, фото- й�  відео-матері-али

Індивідуаль-на, парна, групова, проєктна Розвиток уяви, оригіналь-ності, гнучкості мислення, здат-ності створювати завершений�  твор-чий�  продукт
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Розвиток 
суб’єктності

Вибір теми, ролі, способу виконання, власної� позиції� та способу са-мопрезен-тації�

Проєктний�  метод, рольова гра, обговорен-ня, рефлексія, взаємно зво-ротний�  зв’язок, портфоліо

Авторські ро-боти, індивіду-альні рішення, щоденники / записи, ма-теріали для презентації� результатів

Індивідуаль-на, групова, сімей� -на, студій� на Розвиток автор-ства, відповідаль-ності за вибір, самостій� нос-ті, здатності пре-зентувати власну позицію
Розвиток спі-
впраці та ко-
мунікації

Спільне ство-рення проєк-тів, розподіл ролей� , взає-модія в обгово-ренні, спільне представлення результатів

Колективне проєктування, обговорення, взаємозворот-ний�  зв’язок, екскурсія, теа-тралізація

Спільні ма-теріали проєк-ту, групові композиції�, шкільна газе-та, маршрути, мультимедій� ні продукти

Парна, групова, партнерська, міжінститу-цій� на
Розвиток ко-мунікатив-них умінь, співпраці, поваги до іншого, досвіду колектив-ного авторства

Поступовий 
розвиток ЦК

Поетапне за-лучення циф-рових інстру-ментів у творчі й�  соціокуль-турні проєкти
Медіатвор-чість, цифрове документу-ван-ня, почат-ковий�  монтаж, створення циф-рових марш-рутів, муль-тимедій� -не доповнення проєктів

Фото-, аудіо-, відеозасо-би, цифрові ре-дактори, stop motion, презентації�, онлай� н-марш-рути, цифрові карти, окремі ШІ-інстру-мен-ти

Індивідуаль-на, групова, шкіль-на, партнерсь-ка, проєктна
Розвиток цифро-вого авторства, відповідаль-ного використання цифрових засобів, умінь створювати контент, поєдну-вати аналогове й�  цифрове

Розвиток 
зв’язку з ре-
альним соціо-
куль-
турним сере-
дови-
щем

Робота з тема-ми міста, рай� -ону, виставок, музеї�в, соціаль-них інституцій� , міжпоколін-ної� взаємодії�

Екскурсія, проєктне до-слідження, спостережен-ня, візуальне документу-ван-ня, презен-тація

Міський�  простір, куль-турні локації�, карти, фото, ін-терв’ю, друко-вані й�  цифрові артефакти

Студій� на, шкільна, пар-тнерська, ін-тенсивна
Розвиток соціалі-зації�, культурної� залученості, до-свіду публічного представлення та осмислення влас-ної� діяльності

Розвиток 
рефлексії та 
презентації 
результатів

Осмислен-ня процесу і продукту, представлення робіт, відповіді на запитання, виставки, пу-блікації�

Обговорення, взаємозво-рот-ний�  зв’я-зок, презента-ція, портфоліо, мінівиставка
Готові робо-ти, виставки, друковані ви-дання, цифрові продукти, сер-тифікати

Групова, сту-дій� на, шкільна, публічна розвиток рефлек-сивності, вміння аргументувати, презенту-вати, ставити запитання і від-повідати на них
Примітка: Таблицю склав автор на основі теоретико-методичного узагальнення.
Note: Compiled by the author based on a theoretical and methodological generalization.

Продовження табл. 3

Підходи до оцінювання ефективності мето-
дики Kreativ Studio. Оцінювання ефективності методики доцільно здій� снювати як багаторів-невий�  процес, який�  поєднує аналіз продукту, процесу та довготривалих освітніх наслідків. На рівні продукту релевантними є такі крите-рії�, як: якість, завершеність, оригінальність і ступінь авторської� самостій� ності у створених роботах, проєктах, публікаціях, виставках або 

цифрових продуктах. На рівні процесу зна-чущими постають показники ініціативності, здатності до вибору, співпраці, рефлексії�, від-повідального використання цифрових інстру-ментів, а також залученості до колективної� діяльності. На рівні довготривалих результатів перспективними є трекінг освітніх траєкторій�  учасників, аналіз портфоліо, контент-аналіз відгуків родин та експертне оцінювання ре-
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2026 Випуск/ Issue 58зультатів реалізованих проєктів. У подальших дослідженнях доцільним є поєднання якісних і кількісних індикаторів для емпіричної� пере-вірки впливу методики на креативність, суб’єк-тність, цифрову компетентність, мотивацію та соціальну взаємодію учасників.
Вікова логіка реалізації методики Kreativ 

Studio. Внутрішня логіка методики ґрунтується на принципі вікової� наступності, яка збігаєть-ся з підходами Ж. Піаже, Е. Еріксона (табл. 4). На ранніх етапах, а саме для дошкільного віку, провідного значення набувають безпечне сере-довище, довіра, сімей� на залученість, сенсорне освоєння світу, розвиток уяви та первинного самовираження. У подальшому, для молодшого шкільного віку передбачено посилення струк-турованості, технічної� вправності, здатності діяти за задумом і простим планом, а також використання допоміжних цифрових інстру-ментів у творчому процесі. Акцент зміщується на ускладнення творчих завдань, зростання са-

мостій� ності, поєднання індивідуальної� та гру-пової� роботи, а також на поступове залучення цифрових інструментів у структуру творчої� ді-яльності. Для передпідліткового і підліткового віку характерні зростання самостій� ності, ав-торської� позиції�, рефлексії�, ролі групових про-єктів і розширення цифрової� складової� як за-собу продуктивної� діяльності. У підлітковому віці це забезпечує перехід до складніших про-єктних, медіа- та соціокультурних форм діяль-ності, в яких ЦК розвивається вже як не ізольо-вана навичка, а в контексті авторства, співпра-ці, відповідальності та критичного ставлення до змісту та форм медіапродукції�.
Поетапна інтеграція цифрових засобів у 

реалізації методики. У таблиці 5 узагальнено поступовий�  перехід від переважно аналого-вих форм творчої� діяльності до змішаних і далі продуктивних цифрово-аналогових практик, які реалізують відповідно до вікових можливо-стей�  та освітніх завдань учасників.
Таблиця 4Вікова логіка реалізації� авторської� методики

Table 4Age-related logic of implementing the author’s methodologyВікова група Психолого-педагогічні  орієнтири Провідні завдання методики Доречні форми роботи3–4 роки Образність, наслідування, сенсорність, потреба в безпеці та спільності з дорослим Підтримка ініціативи, формування довіри, первинного самовираження і досвіду ви-бору
Сімей� на група, сенсорні та об-разотворчі ігри, казка, ритміч-ні й�  музично-рухові практики5–6 років Символічна функція, уява, рольова взаємодія, розвиток мовлення Підтримка сюжетотворення, довільності, взаємодії� в групі Театралізація, створення історій� , колективні компози-ції�, творчі мініпроєкти7–8 років Зростання структурованості, дії� за правилом, орієнтація на результат Поєднання творчості й�  струк-тури, підтримка переживання компетентності Серії� завдань, творчі вправи за алгоритмом, індивідуальні та парні мініпроєкти9–10 років Конкретно-логічне мислення, увага до якості, триваліша робота над продуктом Розвиток проєктування, від-повідальності за результат, опанування технік Проєктна робота, настільні ігри власного дизай� ну, фото- й�  відеоелементи, прості циф-рові редактори11–12 років Зростання рефлексивності, інтерес до власного стилю та смислу Перехід від виконання завдання до авторської� твор-чості Авторські мініпроєкти, комік-си, фотопроєкти, початковий�  монтаж, презентація робіт13–14 років Самосвідомість, потреба в автономії�, інтерес до ідентич-ності Підтримка авторської� позиції�, критичного мислення, від-повідальності за контент Творчі лабораторії�, сторі-телінг, медіапроєкти, дискусії�, портфоліо15–16 років Рефлексія, абстрактність, цін-нісне самовизначення Розвиток авторства, самопре-зентації�, складних міждисци-плінарних проєктів Довготривалі авторські проєкти, виставки, кураторсь-кі добірки, міждисциплінарні формати

Примітка: таблицю склав автор на основі теоретико-методичного узагальнення положень Ж. Піаже, 
Е.  Еріксона, В. А. Роменця, Г. К. Середи та багаторічної практики реалізації методики.
Note: compiled by the author based on a theoretical and methodological generalization of the principles of J. Piaget, E. 
Erikson, V. A. Romenets, H. K. Sereda, and many years of practice implementing the methodology.
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Таблиця 5Поетапна інтеграція аналогових і цифрових засобів у реалізації� методики
Table 5Gradual integration of analog and digital tools in the implementation of the methodologyВіковий�  етап Провідний�  тип діяльності Аналогова складова Цифрова складова Освітній�  акцент3–6 років Образно-ігрова, сенсорна, сімей� -но залучена творчість

Малювання, ліплення, аплікація, казка, рольова гра, робота з природни-ми та художніми матеріа-лами, музично-рухові практики
Відсутня або не використовують як самостій� ний�  засіб діяльності

Формування довіри, безпеки, базового са-мовираження, уяви, сенсорного досвіду та первинної� суб’єктності
7–9 років Структурована творча діяль-ність із орієнта-цією на резуль-тат

Ручні техніки, компо-зиція, ілюстрування, створення книжечок, листівок, виробів, тема-тичних артоб’єктів
Допоміжні прості цифрові інструмен-ти за участі дорос-лого або педагога: аудіозапис історій� , фіксація робіт, окремі елементи візуалізації�

Поєднання творчості й�  структури, розвиток компетентності, досві-ду завершеного про-дукту та первинного розуміння цифрових засобів як допоміжних інструментів10–12 років Змішані ін-дивідуальні та групові творчі проєкти
Ілюстрування, макети, створення персонажів, локацій� , друкованих і рукотворних матеріалів, настільних ігор, артбуків

Фото, аудіозапис, stop motion, по-чатковий�  монтаж, робота з простими цифровими редак-торами, створення мультимедій� них до-повнень до власних історій�  і проєктів

Перехід до змішаних аналогово-цифрових практик, розвиток авторства, співпраці, відповідальності за продукт, продуктивно-го використання тех-нологій�
13–16 років Авторські та групові медіа- й�  соціокультурні проєкти

Артоб’єкти, друковані продукти, сценографічні та візуальні елементи, матеріальні компоненти виставок, маршрутів, презентацій�
Відео, подкаст, циф-ровий�  маршрут, дизай� н, фотопроєкт, монтаж, шкільна газета, мультимедій� -на презентація, критична робота з медіаконтентом

Розвиток авторської� позиції�, критичного мислення, цифрової� компетентності, со-ціальної� взаємодії� та здатності реалізовува-ти складні міждисци-плінарні проєкти

Рисунок 9. Мальовані книги-сувої як формат індивідуальних проєктів у сімейній групі.
Figure 9. Drawn scroll-books as a format of individual projects in a family group.
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Приклад реалізації методики. У межах творчого проєкту «Історії� про важливе. Роз-казано дітьми» (нім. «Geschichten über das Wesentliche. Erzählt von Kindern») змішаного типу, в якому поєднано аналогові та цифрові засоби діяльності, група із 12 учасників віком 10-11 років упродовж вересня-листопаду 2024 року у рамках тижневих занять Kreativ Studio Köln створювала спільну книгу індивідуальних історій� . Етапи проєкту проілюстровано фото-репортажем на рисунках 11–15. Учасники поетапно розробляли власні ідеї� фантазій� них історій�  (стимулом до яких слу-жили обрані ними фігурки герої�в), візуальні образи (розроблення розкадровки; фотосесії� розстановок фігурок та роздруковування фо-тосетів; малювання локацій�  на фотосетах), 

аудіоматеріали (усні наративи історій�  для по-дальшого транскрибування), тексти (редагу-вання транскрибованого матеріалу), що дало змогу поєднати образотворчі, мовні, комуніка-тивні та цифрові практики в єдиному процесі. Така проєктна форма дає змогу інтегрува-ти кілька цільових ліній�  методики одночасно: самовираження, співпрацю, авторство, відпо-відальність за продукт, нарративні методики, розвиток уяви, фото малювання, рефлексію та використання цифрових засобів як інструмен-тів продуктивної� творчості.
Обговорення результатів. Отримані ре-зультати дають підстави розглядати методику Kreativ Studio як авторську педагогічну модель, яка поєднує гуманістичні, проєктні, образно-ді-яльнісні та віково-чутливі засади з поступовою 

Рисунок 10. Проект Цифрової екскурсії для старших підлітків. 
Figure 10. Project of a digital tour for older adolescents.

Рис.унок10. Проект Цифрової екскурсії для старших підлітків. 
Figure 10. Project of a digital tour for older adolescents.
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Рисунок 11. Концептуалізація історії: персонажі, профілі, соціограма.
Figure 11. Story conceptualisation: characters, profiles, sociogram.

Рисунок 12. Візуальне моделювання сюжету: постановочні фотокомпозиції. 
Figure 12. Visual modelling of the plot: staged photo compositions.

Рисунок 13. Створення ілюстрацій на основі фотосетів. 
Figure 13. Illustration creation based on photo sets.



177SCIENTIFIC NOTES OF THE PEDAGOGICAL DEPARTMENT_______________________________________ISSN 2074-8167

2026 Випуск/ Issue 58

цифровою інтеграцією. У цьому сенсі методика виявляє спорідненість із тими підходами, які наголошують на значенні живого досвіду, ана-логової� творчості, сенсорної� залученості, взає-модії� з матеріалами та поступового входження у світ технологій� . Водночас вона трансформує емпірично виявлені творчо розвивальні характеристики освітнього середовища вальдорфську модель, 

доповнюючи ї�х структурованою цифровою складовою, соціокультурною взаємодією та ак-центом на суб’єктності особистості.У рамках методики Kreativ Studio цифрові інструменти запропоновано розглядати не як платформи споживання, а як інструменти про-дуктивної� творчості, причому з віково-чутли-вою інтеграцією: 7–11 років – інструментальне творче цифрове використання; 12–15 – проєк-

Рисунок 14. Завершення авторської історії: образ, текст, аудіонаратив. 
Figure 14. Completing the author’s story: image, text, audio narrative.

Рисунок 15. Колективна книга як підсумковий продукт проєкту. 
Figure 15. The collective book as the final product of the project.
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        2026 Випуск/ Issue 58тне цифрове продукування; 15+ -– концепту-альна і символічна цифрова творчість. Такий�  підхід збігається із концепцією, яку впрова-дили заклади для медіарозвитку молоді «SK Stiftung Jugend und Medien» (sk-jugend.de, 2024): вікова періодизація опанування ЦТ у творчих форматах та споріднені формати реалізації� – воркшопи, курси, заходи, партнерські проєкти та співпраця із школами.Проте ї�хня концепція фокусується виключ-но на цифровій�  креативності та ЦК, без упрова-дження аналогових матеріалів, психологічного підходу або розвитку суб’єктності особистості. Порівняно із такими суто медіапедагогічними моделями методика Kreativ Studio зберігає прі-оритет психологічної� безпеки, аналогового дос-віду, групової� взаємодії�, авторства та рефлексії�. Саме тому цифрові технології� в ї�ї� межах поста-ють не як самодостатній�  зміст, а як інструменти продуктивної� діяльності, що інтегровано відпо-відно до віку, завдань і рівня готовності учас-ників. Така логіка дає змогу розглядати ЦК не ізольовано, а в єдності з творчістю, співпрацею, відповідальністю та смислотворенням.У цифровому контексті представлена мето-дика виявляє змістовну узгодженість із рамкою DigComp 3.0 (Cosgrove & Cachia, 2025), яка визна-чає ЦК як упевнене, критичне й�  відповідальне використання цифрових технологій�  для навчан-

ня, праці та участі в суспільстві. Рамка DigComp 3.0 охоплює п’ять сфер: пошук, оцінювання та управління інформацією; комунікацію і співп-рацю; створення контенту; безпеку, добробут і відповідальне використання; виявлення про-блем і ї�х розв’язання. З огляду на те, що DigComp 3.0 позиціонується як неприписова рамка, що має адаптуватися до конкретних цілей�  і контек-стів застосування, методику Kreativ Studio мож-на розглядати як один із варіантів ї�ї� педагогіч-ної� конкретизації� в умовах неформального та партнерського освітнього середовища.Як показує відображене у таблиці 6 спів-віднесення, авторська методика най� більшою мірою корелює зі сферами комунікації� та співп-раці (сфера 2), створення цифрового контенту (сфера 3), а також безпеки, добробуту й�  відпо-відального використання ЦТ (сфера 4). Нато-мість пошук і критичне оцінювання інформації�  (сфера 1), так само як і цифрово опосередкова-не розв’язання проблем (сфера 5), представле-но у методиці більш обмежено й�  реалізуються переважно в старших вікових групах та в межах окремих проєктів. Це відображає не слабкість моделі, а ї�ї� свідоме фокусування на творчо-пси-хологічних та соціокультурних практиках, у межах яких цифрові засоби мають підтриму-вальну, а не домінувальну роль. 
Таблиця 6Співвіднесення авторської� методики з рамкою DigComp 3.0

Table 6Alignment of the author’s methodology with the DigComp 3.0 framework
Сфера DigComp 3.0

Ступінь від-
повідності 
методики

Виявлення у методиці Kreativ Studio

1. Пошук та управ-
ління інформацією 

Обмежена / епізодична відповідність Реалізується переважно у старших вікових групах у межах окре-мих проєктів, що потребують добору матеріалів, пошуку відомо-стей� , роботи з маршрутами, джерелами, текстовим і візуальним змістом. Не є провідною лінією методики.
2. Комунікація та 
колаборація 

Виразна від-повідність Реалізується за допомогою групових проєктів, розподілу ролей� , колективного створення продуктів, мінівиставок, обговорення робіт, міжпоколінної� взаємодії�, партнерських форматів, шкільної� газети, цифрових екскурсій�  та інших форм спільної� творчої� і со-ціокультурної� діяльності.
3. Створення кон-
тенту

Виразна від-повідність Є однією з центральних ліній�  методики: створення історій� , арт-буків, ілюстрацій� , фото-, аудіо- та відеоматеріалів, stop motion, друкованих і цифрових продуктів, мультимедій� них доповнень до власних творчих проєктів.
4. Безпека, бла-
гополуччя та від-
повідальне застосу-
вання

Виразна від-повідність Виявляється у пріоритеті безпечного психологічного простору, віко-во-чутливому входженні у цифрове середовище, балансі онлай� н- та офлай� н-активностей� , розвитку поваги до інших, відповідальності за комунікацію і використання цифрових інструментів як засобів про-дуктивної� діяльності, а не пасивного споживання.
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5. Ідентифікація та 
вирішення проблем 

Часткова від-повідність Реалізується в межах проєктної� діяльності та створення творчих продуктів, коли цифрові інструменти використовують для розв’я-зання конкретних комунікативних, організацій� них або творчих завдань. Водночас ця сфера не становить самостій� ної� провідної� лінії� методики і представлена меншою мірою, ніж комунікація, співпраця, створення контенту та безпечне використання цифро-вих засобів.
Отже, методика Kreativ Studio не відтворює жодну з класичних моделей�  у прямому вигляді, а використовує ї�х як орієнтири для побудови власної� логіки.Науково-методична новизна статті поля-гає в теоретико-методичній�  концептуалізації� авторської� методики, яка інтегрує розвиток креативності, суб’єктності та цифрової� компе-тентності в межах єдиної� віково-чутливої� пе-дагогічної� системи. Практична значущість до-слідження полягає у можливості використання цієї� методики в роботі творчих студій� , закладів неформальної� освіти, шкіл та партнерських со-ціокультурних проєктів.
Висновки. У статті теоретико-методич-но обґрунтовано авторську методику Kreativ Studio як цілісну педагогічну систему розвитку креативності, суб’єктності та цифрової� компе-тентності дітей�  і підлітків у неформальному й�  партнерському освітньому середовищі. Пока-зано, що методика постала як результат педа-гогічної� трансформації� структурних факторів освітнього середовища, емпірично виявлених 

у попередніх дослідженнях креативності під-літків, із одночасним доповненням ї�х віко-во-чутливою цифровою інтеграцією.Визначено етапи еволюції� методики у вза-ємодії� з ширшим соціотехнологічним контек-стом; окреслено ї�ї� концептуальні засади, інварі-антні ознаки, формати реалізації�, вікову логіку та поетапне залучення аналогових і цифрових засобів. Конкретизовано педагогічну логіку ме-тодики на основі взаємозв’язку цілей� , змісту, методів, засобів, форм навчання та очікуваних освітніх результатів. Показано, що цифрова ком-петентність у межах цієї� системи розвивається не ізольовано, а в єдності з творчим досвідом, авторською позицією, співпрацею, рефлексією та соціокультурною взаємодією.Перспективи подальших досліджень пов’я-зано з емпіричною перевіркою ефективності методики за якісними й�  кількісними індикато-рами, зокрема щодо ї�ї� впливу на креативність, суб’єктність, цифрову компетентність, освітню мотивацію, соціальну взаємодію та довготри-валі освітні траєкторії� учасників.
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DEVELOPMENT OF CREATIVITY, AGENCY AND DIGITAL COMPETENCE IN THE AUTHOR’S KREATIV STUDIO 
METHODOLOGY

The arƟcle provides a theoreƟcal and methodological substanƟaƟon of the author’s KreaƟv Studio 
methodology as a holisƟc pedagogical system for developing creaƟvity, agency, and digital competence in 
children and adolescents within non-formal and partnership-based educaƟonal environments. The relevance 
of the study is determined by the need for educaƟonal approaches that combine the development of creaƟve 
potenƟal, personal authorship, and the responsible use of digital technologies, while also supporƟng a 
balance between conscious real and virtual agency in the context of a turbulent world, social crises, and 
the challenges of digitalisaƟon. The aim of the arƟcle is to deĮne the conceptual foundaƟons, principles, 
age-related logic, implementaƟon formats, and educaƟonal potenƟal of the author’s KreaƟv Studio 
methodology. The study has a qualitaƟve theoreƟcal-methodological character and is based on theoreƟcal 
analysis, retrospecƟve generalisaƟon of long-term pedagogical pracƟce, secondary interpretaƟon of the 
author’s previous empirical Įndings, and the descripƟon of an illustraƟve case. The empirical basis for the 
conceptualisaƟon includes the results of a previous comparaƟve study of the creaƟvity of 56 adolescents, 
a subsequent longitudinal qualitaƟve analysis of the educaƟonal environment, and pracƟcal experience 
in implemenƟng the methodology since 2008. As a result, the stages of the methodology’s evoluƟon in 
interacƟon with the broader socio-technological context were outlined, and its invariant features, pedagogical 
logic, age sensiƟvity, and step-by-step integraƟon of analogue and digital means were idenƟĮed. The study 
shows that the methodology emerged as a pedagogical transformaƟon of the structural factors of a creaƟvity-
supporƟve educaƟonal environment that had been empirically idenƟĮed in previous studies, while at the 
same Ɵme being supplemented by age-sensiƟve digital integraƟon. It was found that digital competence 
within this methodology develops not in isolaƟon, but in unity with creaƟve experience, authorial posiƟon, 
collaboraƟon, reŇecƟon, and socio-cultural interacƟon. The pracƟcal signiĮcance of the study lies in the 
possibility of applying the methodology in the work of creaƟve studios, non-formal educaƟonal insƟtuƟons, 
schools, and partnership-based socio-cultural projects.

Keywords: creaƟvity; agency; digital competence; non-formal educaƟon; children and adolescents; 
author’s methodology; project-based acƟvity.
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