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ЦИФРОВА ГРАМОТНІСТЬ ЯК ОСНОВА УСПІШНОЇ ПРОФЕСІЙНОЇ 
ДІЯЛЬНОСТІ СУЧАСНОГО ВЧИТЕЛЯ

Інтеграція цифрових інструментів в освітній процес набула особливої актуальності в сучасному 
світі, у тому числі  для віддалених шкіл гірської місцевості.  Такі технології сприяють індивідуалізації 
навчального процесу з урахуванням потреб  та здібностей кожного учня, дозволяють не тільки по-
кращити засвоєння навчального матеріалу, але  й позитивно впливають на розвиток комунікатив-
них здібностей учнів. Відтак майбутні вчителі повинні володіти не лише педагогічними знаннями, 
а й технічними навичками для використання різних мультимедійних засобів навчання школярів.

У статті  висвітлено результати аналізу наукової літератури щодо визначення  необхідних техніч-
них навичок, якими має оволодіти вчитель  для роботи з мультимедіа. 

Дійшли висновку, що ефективне застосування мультимедіа в освітньому процесі гірської шко-
ли передбачає підготовку студентів  до таких напрямів діяльності педагога:  планування уроків з 
використанням мультимедійних засобів, застосування мультимедійних технологій під час уроку та 
в  позаурочний час;   організація інтерактивних видів діяльності учнів, забезпечення  підтримки учнів 
у роботі з мультимедійними ресурсами, моніторинг прогресу знань та умінь учнів  з використанням 
мультимедійних технологій. 

Ключові слова: інтеграція мультимедіа в освітній процес, мультимедійні технології, підго-
товка вчителів.
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Постановка проблеми. Мультимедій� ні 
засоби є ефективним інструментом для під-
вищення мотивації� та залучення учнів до ос-
вітнього процесу. Вони сприяють розвитку  
комунікативних навичок у молодших школя-
рів. Використання аудіо- та відеоматеріалів, 
інтерактивних презентацій�  та електронних 
підручників робить навчання більш наочним 
та цікавим, що позитивно впливає на рівень 
засвоєння навчального матеріалу. 

Ключовим аспектом ефективного викори-
стання мультимедій� них технологій�  в освітньо-

му процесі  є підготовка вчителів.  Вони  повин-
ні володіти як педагогічними знаннями, так і 
технічними навичками для використання різ-
них мультимедій� них засобів.  Відтак інтеграція 
цифрових інструментів в освітній�  процес на-
була особливої� актуальності в сучасному світі, 
особливо під час розширення меж дистанцій� -
ного навчання.

Аналіз  останніх досліджень і публіка-
цій. Дослідження як вітчизняних [5; 6; 7], так 
і закордонних науковців [8; 9] засвідчують, 
що  за сучасних умов розвитку суспільства та 
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освіти ефективне формування комунікативної� 
компетенції� можливе лише за умови інтеграції� 
інновацій� них методів і технологій�  у навчаль-
ний�  процес. Зокрема, використання мульти-
медій� них засобів навчання дозволяє зробити 
уроки більш динамічними, інтерактивними та 
цікавими для дітей� , що сприяє як засвоєнню 
знань,  так і  розвитку умінь спілкуватися з пе-
дагогами та однолітками [10; 11].

Украї�нські дослідники, такі як  Г. Чередни-
ченко, Л. Шапран, Л. Куниця, М. Хоменко, Д. Де-
нисенко підкреслювали значення мультимедій� -
них технологій�  для процесу підготовки май� бут-
ніх учителів та здій� снення освітнього процесу в 
школі. Вони стверджували, що інтеграція циф-
рових інструментів в освітній�  процес дозволяє 
не тільки покращити засвоєння навчального 
матеріалу, але й�  сприяє активному розвитку ко-
мунікативних здібностей�  учнів [5]. 

М. Хоменко, Д. Денисенко досліджува-
ли вплив візуалізації� на процес навчання та 
сприй� няття інформації�,  дій� шли висновку, що 
мультимедій� ні засоби навчання сприяють ін-
дивідуалізації� навчального процесу, враховую-
чи потреби та здібності кожного учня [5].

Праці Р. Май� єра, американського науков-
ця, що зосередив свої� зусилля на досліджен-
нях у галузі когнітивної� психології� та муль-
тимедій� ного навчання,  є важливим ресурсом 
для викладачів та дослідників, які працюють 
з новими освітніми технологіями та прагнуть 
ї�х оптимізувати.  Автор, орієнтуючись на заса-
ди когнітивної� психології�, подав докладні ре-
комендації� щодо ефективного використання 
мультимедій� них технологій�  в освіті. Науковець 
підкреслив важливість ретельної� підготовки  
до демонстрації� мультимедій� них матеріалів, 
щоб уникати перевантаження  здобувачів осві-
ти, а також запропонував конкретні приклади 
використання новітніх технологій� , таких як VR 
та освітні ігри  [8; 9].

Мета дослідження. Оскільки мультимедій� -
ні технології� стають невід’ємною частиною су-
часного освітнього процесу, з’ясуємо, які нави-
чки потрібно сформувати в май� бутніх педагогів 
для  здій� снення ефективної�  інтеграції� мульти-
медій� них технологій�  в освітній�  процес школи.

Методи дослідження. У процесі дослі-
дження використовували методи теоретично
го аналізу, узагальнення, уточнення матеріалів 
джерельної� бази дослідження. 

Виклад матеріалу та основні результати. 
Аналіз спеціальної� літератури дозволив визна-
чити технічні навички, якими має оволодіти 
вчитель  для роботи з мультимедіа.

Для роботи з мультимедій� ними засобами 
навчання вчителі повинні попередньо оволо-
діти такими технічними навичками, як робота 
з інтерактивними дошками та електронними 
підручниками та ресурсами,  створення й�  вико-
ристання презентацій� ,  навчальних відео та ау-
діо; навчитися працювати з навчальними плат-
формами та додатками, організовувати вірту-
альні екскурсії� та симуляції�; опанувати  основи 
комп’ютерної� грамотності, інтернет-технології� 
та комунікацію; засвої�ти правила цифрової� 
безпеки та етики [2].

Розглянемо докладніше зазначені вміння 
та навички.

Робота з інтерактивними дошками потре-
бує навичок калібрування та налаштування 
дощок та використання такого навчального 
засобу для презентацій� , уроків та інтерактив-
них вправ.

Навички калібрування та налаштування 
інтерактивних дощок – це технічні вміння, не-
обхідні для правильного встановлення та ви-
користання ї�х у навчальному процесі.

Калібрування – це процес налаштування 
сенсорного екрану дошки таким чином, щоб 
точки дотику на екрані точно відповідали точ-
кам на зображенні. Це особливо важливо для 
точності роботи з дошкою, оскільки непра-
вильно відкалібрована дошка може викликати 
помилки під час  ї�ї� використання, до прикладу,  
під час письма або натискання на елементи.

Основні етапи калібрування передба
чають таке:

–	 виклик процедури калібрування, що є до-
ступним через програмне забезпечення, яке 
постачається з інтерактивною дошкою;

–	 виконання калібрування. Для цього по-
трібно натиснути на декілька точок на дошці, 
щоб точно визначити  координати дотику. 

Після завершення калібрування необхідно 
перевірити, чи всі натискання правильно роз-
пізнаються системою і перей� ти до налаштуван-
ня дошки. Налаштування інтерактивної� дошки 
передбачає конфігурацію різних параметрів 
для забезпечення ї�ї� ефективної� роботи в кон-
кретних умовах. Для цього ї�ї� потрібно під’єдна-
ти до комп’ютера; встановити  спеціальне про-
грамне забезпечення, яке управляє роботою 
дошки, до прикладу, для створення інтерактив-
них уроків, малювання, роботи з текстом тощо; 
налаштувати фокус, яскравість і розмір зобра-
ження через проєктор;  налаштувати інтерак-
тивні пристрої�, до прикладу, стилуси, ластики.

Ці навички важливі для того, щоб інтерак-
тивна дошка працювала ефективно і надій� но, 
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забезпечуючи максимальну користь у освіт-
ньому процесі.

Для ефективного створення мультимедій� -
них презентацій�  учителю необхідно навчити-
ся користуватися програмами для створення 
презентацій� , до  прикладу, такими як Microsoft 
PowerPoint, Google Slides, Keynote, Canva або 
Prezi. Вони не дуже  суттєво відрізняються 
одна від одної�, хоча тло для презентацій�  про-
понують дуже різноманітні та цікаві для дітей� .

Для презентації� власних слай� дів потрібне 
вміння створювати нові слай� ди, змінювати ї�х 
порядок і форматувати текст, зображення та 
інші елементи, використовувати шаблони для 
забезпечення єдиного стилю та оформлення 
презентації�. 

Візуальний�   дизай� н слай� дів, ї�х привабли-
вість для дітей� , правильне використання ко-
льорів та шрифтів, зображення та графіки  
важливе для зосередження уваги учнів, сприй� -
няття  та запам’ятовування поданої� інформації�. 

Для планування структури презентації� 
необхідно продумати логічну послідовність 
слай� дів, щоб вони змогли передати основні 
ідеї� та інформацію уроку дітям.  Текстову ос-
нову слай� ду часто супроводжують зображен-
ня, фото, відео- та аудіофай� ли, тому вчителю 
потрібно вміти вставляти та редагувати такі 
фай� ли, налаштовувати ї�х показ під час презен-
тації�, використовувати ефекти  анімації� та пе-
реходів між слай� дами для покращення динамі-
ки сприй� няття.

Для роботи з мультимедій� ними презента-
ціями дуже важливі ораторські навички, щоб 
чітко коментувати візуальну інформацію, по-
давати необхідний�  аудіотекст та відповідати 
на запитання учнів.

Після подання інформації� за допомогою 
мультимедій� ної� презентації� необхідно оціни-
ти ї�ї� ефективність за допомогою запитань до 
учнів та відкоригувати наступні відповідно до 
вікових особливостей�  учнів.

Ці уміння допоможуть учителю створюва-
ти ефективні, цікаві та інтерактивні мультиме-
дій� ні презентації�, які підвищують рівень нав-
чання та залучення учнів до активної� роботи 
в класі.

Невід’ємним компонентом сучасного жит-
тя молодших школярів є перегляд відео, тому  
й�  у школах почали ї�х активно використовувати 
для презентацій�  навчального контенту. Щоб 
завантажувати, інтегрувати, а також редагува-
ти навчальні відео та аудіо, вчителю потрібно 
вміти  завантажувати та інтегрувати навчальні 
відео та аудіо в уроки. 

Най� більш простими та доступними для 
зберігання та поширення відео та аудіо є такі 
платформи: YouTube, Vimeo, Google Drive, а та-
кож платформи для навчання, до прикладу, 
Khan Academy, TED-Ed. Після збереження відео 
або аудіо на локальному комп’ютері потріб-
но ї�х вставити в презентації�, використовую-
чи  такі програми, як PowerPoint, Google Slides 
або Keynote. Крім того,  під час дистанцій� ного 
навчання вчителю потрібно знати, як   інте-
грувати медіафай� ли в онлай� н-платформи для 
навчання, такі як Moodle, Edmodo або Google 
Classroom. Уміння вбудовувати відео та аудіо в 
навчальні матеріали  потрібне також для  робо-
ти з інтерактивною дошкою.

Най� важчою частиною роботи з відео та ау-
діо є ї�х редагування та адаптація до навчаль-
ного контенту, тому вчителю вкрай�  потрібні 
знання щодо роботи з відеоредакторами,  та-
кими як Adobe Premiere Pro, iMovie, Windows 
Movie Maker або безкоштовні онлай� н-редакто-
ри, такі як Clipchamp або Canva.

Редагування відео передбачає   обрізуван-
ня непотрібних частин  відео та монтаж нових 
сегментів, налаштовування переходів між фра-
гментами. Крім того, потрібно вміти додавати 
текст, заголовки, субтитри, фонову музику, зву-
кові ефекти, а також налаштовувати ї�х параме-
три: яскравість, контрастність, кольорову палі-
тру відео, а також балансувати рівень звуку.

Для редагування аудіо матеріалу потрібно 
знати основи роботи з аудіо редакторами, таки-
ми як Audacity, Adobe Audition або онлай� н-інстру-
ментами, такими як Online Audio Cutter. такими 
як Online Audio Cutter. Уміння обрізати аудіотре-
ки, зменшувати шум, видаляти непотрібні ча-
стини, вставляти нові аудіофрагменти, а також 
знання як налаштувати гучність, рівень звуко-
вих ефектів, додати фонову музику дуже знадо-
бляться вчителю для роботи з мультимедіа.

Під час використання запозичених з Інтер-
нету матеріалів важливо дотримуватися пра-
вил  авторських прав, щоб уникнути порушень 
щодо ї�х використання.

Такі вміння допоможуть вчителю ефектив-
но використовувати медіафай� ли для покра-
щення навчального процесу й�  забезпечення 
більш інтерактивного та цікавого уроку.

Для ефективної� роботи з інтерактивними 
додатками щодо створення тестів, вікторин 
та інших завдань вчителю необхідно  вибрати 
потрібну платформу. Най� краще для створення 
тестів та вікторин підій� дуть такі платформи: 
Kahoot!, Quizizz, Quizlet, Socrative, Google Forms, 
Microsoft Forms.
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Для роботи на платформі потрібно вміти   
створювати акаунт  та налаштовувати основ-
ні параметри  власного профілю, розуміти, як 
створювати завдання різного типу: множин-
ного  вибору, правильний� /неправильний� , від-
криті питання або з відповідями тощо; уміння 
додавати варіанти відповідей� , налаштовувати 
правильні та неправильні варіанти; налашту-
вати параметри тесту, такі як час виконання, 
кількість спроб, видимість правильних відпо-
відей�  після завершення тесту; вміння розро-
бляти завдання з різними рівнями складності, 
щоб відповідати різним рівням підготовки уч-
нів, у тому числі з особливими потребами. 

Для збільшення інтерактивності та актив-
ності учнів  бажано володіти  вмінням вставля-
ти зображення, відео, аудіо в завдання; дода-
вати інтерактивні елементи, такі як тай� мери, 
бали, рівні складності, щоб зробити тестуван-
ня більш захоплюючим; використовувати еле-
менти гей� міфікації�, до прикладу,  бали, рей� тин-
ги, медалі для підвищення мотивації� учнів до 
ї�х проходження.

На інтернет-платформах для тестування 
існують інструменти    аналітики  та оцінюван-
ня успішності учнів. Такий�  зворотний�  зв’язок  
за допомогою перегляду результатів тесту-
вання, допомагатиме як вчителю, так і учням  
зрозуміти помилки та покращити   знання  на-
вчального матеріалу..

Ці навички допомагають вчителю ефек-
тивно використовувати інтерактивні додатки 
для створення захоплюючих та навчальних 
завдань, які підвищують активність учнів і по-
кращують результати навчання.

Для роботи з симуляцій� ними програмами , 
що використовують  для демонстрації�  різних 
комунікативних ситуацій� , вчителю потрібно 
ознай� омитися з  такими програмами, як PhET 
Interactive Simulations, Labster, SimCityEDU, 
створити акаунт  на платформі  й�  налаштовува-
ти основні параметри. Для користування всіма 
функціями програми потрібно  після відкриття 
симуляцій�  налаштувати навігацію між різними 
екранами і функціями, встановити параметри 
симуляції� для відповідних навчальних цілей�  та 
рівнів розвитку мовлення учнів.

Після демонстрації� симуляції� необхідно 
обговорити результати перегляду,  допомогти 
учням проаналізувати отриману інформацію, 
доповнити симуляцію  за допомогою створен-
ня додаткових завдань і активностей� , що   до-
поможуть закріпити отримані знання.

Для ефективної� онлай� н-комунікації� з учня-
ми та батьками, а також для проведення відео-

конференцій�   та відеоуроків під час дистанцій� -
ного навчання, учителю необхідно вміти ко-
ристуватися популярними платформами для 
відеоконференцій� , такими як Zoom, Microsoft 
Teams, Google Meet, Skype тощо. 

Під час підготовки до відеозустрічі  потріб-
но ї�ї� запланувати в електронному розкладі та 
надати запрошення ї�ї� учасникам, а за необ-
хідності також надіслати інструкції� для при-
єднання. Модерація відеозустрічі  учителем 
передбачає здатність керувати конференцією 
та ї�ї� учасниками (включення та виключення 
мікрофонів, надання слова, запрошення до об-
говорення в чаті, аналіз отриманих відповідей�  
тощо), організовувати обговорення. 

Надзвичай� но важливо під час віддаленого 
проведення зустрічей�  мати розвинені комуні-
кативні навички:  уміння чітко й�  зрозуміло ви-
словлювати свої� думки, щоб забезпечити ефек-
тивне спілкування; активно й�  уважно слухати,  
щоб розуміти   потреби та питання учнів чи 
батьків, надавати конструктивний�  зворотний�  
зв’язок, відповідаючи    на  запитання,  і вирі-
шувати комунікативні, навчальні чи технічні 
проблеми,  зберігати записи відео конференцій�  
для подальшого ї�х аналізу та удосконалення.

Під час відеоуроків також користуються до-
шками для записів, але віртуальними або інши-
ми інструментами для спільної� роботи, до при-
кладу, Google Docs або Jamboard, або інтерактив-
ні платформи для спільного редагування.

Ці навички допоможуть учителю ефектив-
но організовувати й�  проводити онлай� н-ко-
мунікацію, забезпечуючи якісну взаємодію з 
учнями та батьками і підтримуючи високий�  
рівень навчального процесу.

Для ефективного використання електро-
нних підручників у навчальному процесі вчи-
телю потрібні  потрібно  ознай� омитися з  до-
ступними електронними  підручниками для 
конкретного навчального предмета та класу, 
щоб зрозуміти ї�х особливості та можливості. 
Такі підручники доступні на офіцій� ній�  плат-
формі Інституту модернізації� змісту освіти за 
посиланням lib.imzo.gov.ua.

Опишемо декілька таких підручників.
Для учнів 1-х класів  О. Вашуленко, М. Ва-

шулено створили електронний�  підручник, 
який�  допомагає дітям, читаючи прості тексти й�  
виконуючи завдання,  засвої�ти основи украї�н-
ської� мови, розвинути мовленнєві компетенції�, 
у тому числі й�  комунікативну [1].

Підручник з украї�нської� мови та читан-
ня для учнів 3 класу авторів М.Захарій� чук та 
А Мовчун побудований�  на інтеграції� навчаль-



28
	

 ISSN 2074-8167___________________________________________________НАУКОВІ ЗАПИСКИ КАФЕДРИ ПЕДАГОГІКИ  

        2024 Випуск/ Issue 55

них матеріалів, що сприяє комплексному роз-
витку мовленнєвих компетенцій�  учнів [3].

«Літературне читання» для 4 класу автор-
ки О. Савченко охоплює твори украї�нської� й�  
зарубіжної� літератури, сприяючи розвитку чи-
тацької� культури й�  формуванню вмінь аналізу-
вати художні твори [4].

Сучасні електронні підручники для почат-
кової� школи  мають навігацію між розділами,  
спеціальні можливості для пошуку в них не-
обхідного матеріалу, різні додаткові функції� 
для інтерактивного навчання, такі як  відео, 
анімації�, інтерактивні вправи та тестування, 
віртуальні лабораторії� для дослідження різ-
них явищ, дидактичні ігри та комунікативні 
ситуації�. Такі підручники задовольняють по-
треби дітей�  з особливими потребами, оскільки 
мають спеціальні інструменти підтримки для 
прослуховування учнями текстів підручників 
та збільшення формату сторінок.

Використання  мультимедій� них засобів 
передбачає активну роботу в Інтернеті, що є 
небезпечним середовищем для користувачів. 

Відтак важливо убезпечити учнів від таких 
загроз, як фішинг, віруси, шкідливе програм-
не забезпечення, навчити ї�х дбати про захист 
особистої� інформації�, безпечне використання 
паролів і управління акаунтами.

Педагогічні аспекти безпечного перебу-
вання у всесвітній�  інформацій� ній�   мережі пе-
редбачають навчання учнів основам цифро-
вої� безпеки, включаючи правила поведінки в 
Інтернеті, запобігання випадкам кібербулінгу 
або зловживання інформацією.

Висновки. Отже, ключовим аспектом ефек-
тивного використання мультимедій� них техно-
логій�  у навчальному процесі є підготовка вчи-
телів.  Вони повинні володіти як педагогічни-
ми знаннями, так і технічними навичками для 
використання різних мультимедій� них засобів. 
Зазначені вміння на навички допоможуть учи-
телю забезпечити безпеку учнів у цифровому 
середовищі й�  сприятимуть ефективному вико-
ристанню цифрових технологій�  у навчальному 
процесі.
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DIGITAL LITERACY AS THE BASIS OF THE SUCCESSFUL PROFESSIONAL ACTIVITY OF A MODERN TEACHER

The integration of digital tools into the educational process has become especially relevant in the 
modern world, especially for remote schools in mountainous areas. Such technologies contribute to 
the individualization of the educational process, considering the needs and abilities of each student, 
allowing not only to improve the learning of educational material, but also have a positive impact on 
the development of students’ communication skills. Therefore, future teachers should have not only 
pedagogical knowledge, but also technical skills to use various multimedia tools for teaching students. 
The article highlights the results of the analysis of scientific literature on the definition of the necessary 
technical skills that a teacher should master to work with multimedia. It has been concluded that the 
effective use of multimedia in the educational process of a mountain school involves preparing students for 
the following areas of teacher activity: planning lessons using multimedia, using multimedia technologies 
during the lesson and after school hours, organizing interactive activities for students, providing support 
for students in working with multimedia resources, monitoring the progress of students’ knowledge and 
skills using multimedia technologies.

Keywords: teacher training, multimedia technologies, integration of multimedia into the educational 
process.
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