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Актуальність зазначеноı ̈проблеми визначається необхідністю розвитку у сучасноı ̈молоді 
м’яких навичок (Soft Skills), до складу яких віднесено комунікацію, роботу у команді, лідерство, 
логічне мислення, креативність, емоціи̮нии̮ інтелект, таи̮м-менеджмент тощо. Іǆх формування 
у загальноосвітніи̮ середніи̮ школі уможливлюється через вирішення математичних задач у 
форматі гри у процесі позаурочноı̈ діяльності. Для підтвердження зазначеного положення було 
проведено дослідження з використанням наступних методів: узагальнення, аналізу и̮ система-
тизаціı ̈психолого-педагогічних джерел з зазначеноı ̈теми; анкетування (респонденти - 32  учня 
9 класу); педагогічноı ̈бесіди; прогнозування. Аналіз результатів дослідження дозволив зазна-
чити, що наи̮більш пріоритетними для школярів м’якими навичками, які вони застосовують 
у процесі життєдіяльності, стали комунікація, логічне мислення та таи̮м-менеджмент. Серед 
наи̮більш затребуваних м’яких навичок під час проведення уроків з вивчення математики ре-
спонденти зробили акцент на логічному мисленні, таи̮м-менеджменті, емоціи̮ному інтелек-
ті. До числа наи̮більш вагомих м’яких навичок, що є необхідними для здіи̮снення позаурочноı̈ 
діяльності, здобувачами середньоı ̈освіти було віднесено комунікацію, навички взаємодіı̈ /ро-
боти у команді, креативне мислення, лідерство, емоціи̮нии̮ інтелект. Серед задіяних м’яких на-
вичок у процесі проведеного виховного заходу з математики у формі гри респонденти вказали 
на роботу у команді, комунікацію, логічне та креативне мислення, таи̮м-менеджмент, емоціи̮-
нии̮ інтелект, лідерство. До числа педагогічних форм, за допомогою яких відбувається процес 
формування м’яких навичок в освітньому процесі саме при вивченні математичних дисциплін 
більшість школярів віднесли: клуб веселих та кмітливих, вікторини з предмету, бреи̮н-ринги. 
Процес розвитку м’яких навичок поза школою учні пов’язують з використанням онлаи̮н ігор, 
участі в роботі гуртків в різних освітніх установах, відвідуванні тренувань і розмовних клубів. 
Перспективи подальших досліджень у цьому напрямку вбачаємо у визначенні напрямів фор-
мування зазначених навичок у школярів в системі урочноı̈ діяльності в умовах он-лаи̮н освіти.

Ключові слова: м’які навички, школярі, математичні дисципліни, позакласна робота, ди-
дактична гра.
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РАЗВИТИЕ SOFT SKILLS У УЧАЩИХСЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ШКОЛ В ПРОЦЕССЕ ВНЕКЛАССНОЙ РАБОТЫ 
ПОСРЕДСТВОМ РЕШЕНИЯ МАТЕМАТИЧЕСКИХ ЗАДАЧ В ФОРМАТЕ ИГРЫ

Актуальность данной проблемы определяется необходимостью развития у современной 
молодежи мягких навыков (SoŌ Skills), к числу которых отнесено коммуникацию, работу в коман-
де, лидерство, логическое мышление, креативность, эмоциональный интеллект, тайм-менед-
жмент и т.п. Их формирование в общеобразовательной средней школе становится возможным 
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в процессе решения математических задач в формате игры в процессе внеурочной деятельно-
сти. Для подтверждения указанного положения было проведено исследование с использованием 
следующих методов: обобщения, анализа и систематизации психолого-педагогических источ-
ников по указанной теме; анкетирования (респонденты - 32 ученика 9 класса); педагогической 
беседы; прогнозирования. Анализ результатов исследования позволил отметить, что наибо-
лее приоритетными для школьников мягкими навыками, которые они применяют в процессе 
жизнедеятельности, стали коммуникация, логическое мышление и тайм-менеджмент. Среди 
наиболее востребованных мягких навыков при проведении уроков по изучению математики ре-
спонденты сделали акцент на логическом мышлении, тайм-менеджменте, эмоциональном ин-
теллекте. К числу наиболее значимых мягких навыков, которые необходимы для осуществления 
внеурочной деятельности, соискателями среднего образования были отнесены коммуникация, 
навыки взаимодействия / работы в команде, креативное мышление, лидерство, эмоциональный 
интеллект. Среди  мягких навыков, задействованных непосредственно  в процессе проведения 
воспитательного мероприятия по математике в форме игры респонденты указали на рабо-
ту в команде, коммуникацию, логическое и креативное мышление, тайм-менеджмент, эмоцио-
нальный интеллект, лидерство. К числу педагогических форм, с помощью которых происходит 
процесс формирования мягких навыков в образовательном процессе именно при изучении мате-
матических дисциплин большинство школьников отнесли: клуб веселых и находчивых, викто-
рины по предмету, брейн-ринги. Процесс развития мягких навыков вне школы ученики видят в 
использовании онлайн игр, участии в работе кружков в разных образовательных учреждениях, 
посещении тренировок и разговорных клубов. Перспективы дальнейших исследований в этом на-
правлении видим в определении направлений формирования указанных навыков у школьников в 
системе урочной деятельности в условиях онлайн образования.

Ключевые слова: мягкие навыки, школьники, математические дисциплины, внеклассная ра-
бота, дидактическая игра.
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DEVELOPMENT OF SOFT SKILLS OF STUDENTS OF SECONDARY SCHOOLS IN THE PROCESS OF EXTRACURRICULAR 
SCHOOL ACTIVITIES THROUGH SOLVING MATHEMATICAL PROBLEMS IN THE GAME FORMAT

The relevance of this problem is determined by the need for developing soŌ skills in modern 
youth, which include communicaƟon, teamwork, leadership, logical thinking, creaƟvity, emoƟonal 
intelligence, Ɵme management, etc. Their formaƟon in secondary school becomes possible in the process 
of mathemaƟcal problems solving in the game format during extracurricular acƟviƟes. To confirm the 
state menƟoned, we conducted the study using the following methods: generalizaƟon, analysis, and 
systemaƟzaƟon of psychology-pedagogical sources on the topic menƟoned; survey (respondents – 32 
schoolchildren of the 9th grade); pedagogical conversaƟon; predicƟon. The analysis of the research results 
made it possible to note that communicaƟon, logical thinking and Ɵme management became the most 
foreground soŌ skills for schoolchildren, which they use in the process of vital acƟvity. Among the most 
demanded soŌ skills in conducƟng mathemaƟcs lessons, the respondents emphasized logical thinking, Ɵme 
management, emoƟonal intelligence. Secondary educaƟon seekers referred communicaƟon, interacƟon/
teamwork skills, creaƟve thinking, leadership, emoƟonal intelligence to the number of most significant 
soŌ skills that are necessary for the implementaƟon of extracurricular acƟviƟes. Among soŌ skills, which 
are directly involved in the process of conducƟng educaƟonal acƟvity in mathemaƟcs in the game format, 
the respondents pointed out teamwork, communicaƟon, logical and creaƟve thinking, Ɵme management, 
emoƟonal intelligence, leadership. To the number of pedagogical forms, with the help of which the process 
of formaƟon of soŌ skills in the educaƟonal process, parƟcularly while learning mathemaƟcal disciplines, 
takes place, the majority of schoolchildren referred the club of cheerful and invenƟve ones, quizzes on 
the subject, brain-rings. Schoolchildren see the process of soŌ skills development out of school in using 
online games, parƟcipaƟng in the work of clubs in various educaƟonal insƟtuƟons, aƩending trainings and 
speaking clubs. We see the perspecƟves for the further research in this direcƟon in determining the ways of 
formaƟon of the skills menƟoned in schoolchildren, in the system of lesson acƟviƟes in condiƟons of online 
educaƟon.

Key words: soŌ skills, schoolchildren, mathemaƟcal disciplines, extracurricular acƟviƟes, didacƟc 
game.
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Вступ. Актуальною потребою сьогодення є 
розвиток у сучасноı̈ молоді навичок логічного 
мислення, взаємодіı ̈та комунікаціı,̈ лідерських 
якостеи̮, емоціи̮ного інтелекту, креативності, 
таи̮м-менеджменту, тобто м’яких навичок (Soft 
Skills). Ступінь ıх̈ розвиненості є яскравою ха-
рактеристикою «Я» (самості) здобувача освіти, 
що вигідно вирізняє и̮ого серед інших суб’єктів 
освітнього процесу.

Одним із можливих засобів формування 
Soft Skills в учнів загальноосвітніх шкіл є вирі-
шення математичних задач у форматі гри, як 
такоı,̈ що взагалі активізує процес навчання 
[10; 11; 12; 16; 24; 25] та формує у суб’єктів ос-
вітнього процесу широку палітру навичок [32; 
33; 34; 35; 36; 37]. Під час використання ди-
дактичних ігор на уроках математики та поза-
класних заходах у психологічно розкріпаченіи̮ 
атмосфері відбувається занурення школярів у 
предметну площину, розширюється діапазон ıх̈ 
практичних умінь і здатностеи̮ до усвідомленоı̈ 
логічноı̈ діı.̈ Сьогодні потенціал дидактичних 
ігор використовується сучасними викладача-
ми з метою формування и̮ розвитку в учнів як 
предметних, так і загальних компетентностеи̮.

Мета та завдання. Мета нашоı ̈роботи по-
лягає у висвітленні можливостеи̮ використан-
ня гри у процесі формування м’яких навичок 
здобувачів освіти під час позаурочноı̈ діяльно-
сті шляхом розв’язання математичних задач.

Відповідно до поставленоı ̈ мети було по-
ставлено наступні завдання:

1. Конкретизувати значення діяльніс-
ного підходу до навчання математики для 
оновлення змісту взаємодіı̈ суб’єктів освіт-
нього процесу.

2. Висвітлити досвід формування м’яких 
навичок у школярів через вирішення матема-
тичних задач із застосуванням дидактичноı ̈
гри у процесі позакласноı ̈роботи.

3. Визначити організаціи̮ні форми, які 
сприяють розвиткові Soft Skills в учнів загаль-
ноосвітніх шкіл в інших форматах в системі 
урочноı ̈та позаурочноı ̈діяльності.

Методи дослідження. Метод узагальнен-
ня, аналізу и̮ систематизаціı ̈ психолого-педа-
гогічних джерел з теми дослідження було за-
стосовано з метою висвітлення здатностеи̮, 
що формуються в учнівськоı ̈ молоді у процесі 
навчання математиці. Метод педагогічноı ̈бесі-
ди було використано для здіи̮снення рефлексіı̈ 
ігровоı ̈ взаємодіı ̈ під час вирішення матема-
тичних задач школярами. Метод анкетування 
надав можливість з’ясувати спектр м’яких на-
вичок, які отримують подальшого розвитку у 

здобувачів освіти у позаурочніи̮ діяльності з 
вивчення математики із застосуванням фор-
мату гри. Використання прогностичних мето-
дів дозволило виокремити інші форми органі-
заціı ̈ освітньоı ̈ діяльності учнів, що сприяють 
розвиткові в них Soft Skills.

Результати. На сьогодні навчання матема-
тиці через рішення математичних задач роз-
глядається сучасними дослідниками не тільки 
в якості одного з засобів обробки інформа-
ціı ̈ [2], а и̮ в якості засобу реалізаціı ̈ внутріш-
ньопредметних [1] та міжпредметних зв’язків 
[21]. Сформованість останніх, в свою чергу, ви-
значає ступінь розвиненості метапредметних 
умінь здобувачів освіти [30].

Вчені роблять акцент на формуванні ма-
тематичноı ̈ [4], інтелектуальноı ̈ [15], профе-
сіи̮ноı ̈ [17], організаціи̮но-управлінськоı̈ [19], 
дослідницькоı ̈[20] компетентностеи̮ в процесі 
вирішення здобувачами освіти математичних 
задач різних типів і видів. Вони звертають ува-
гу на формування в тих, хто навчається, ди-
вергентного мислення [5], а також розвиток 
навичок пошуково-дослідницькоı̈ [3;  7;  29] та 
проєктноı ̈діяльності [22].

Діяльніснии̮ підхід до навчання математи-
ки [9], вибудова траєкторіı ̈діяльності виклада-
ча на підґрунті врахування ним психолого-пе-
дагогічних установок організаціı̈ процесу нав-
чання [6; 31] дозволяє конкретизувати та вдо-
сконалювати загальну методику викладання 
цієı ̈ дисципліни [23], оновити зміст навчання 
[27], надати цьому процесові практико-орієн-
товану спрямованість [8;  26;  28].

Оновлення змісту навчання визначається 
рівнем професіи̮ноı ̈ маи̮стерності викладача, 
що полягає у и̮ого здатності використовувати 
сучасні прии̮оми, методи, методики, технологіı̈ 
навчання. Таким сучасним прии̮омом, методом 
активного навчання та формою організаціı ̈ос-
вітньоı ̈діяльності учнів є дидактична гра.

Аналіз сучасних джерел з теми нашого 
дослідження [14;  18], показав, що дидактич-
ні ігри в математиці використовуються під 
час урочноı ̈ та позаурочноı ̈ роботи з метою: 
узагальнення і закріплення матеріалу з пред-
мету; мотиваціı ̈ діяльності дітеи̮; створення 
атмосфери розкріпачення для прояву учнями 
власних якостеи̮ у процесі взаємодіı ̈з іншими. 
Рішення нестандартних завдань з математики 
дозволяє розвивати ширину и̮ глибину актів 
мислення, доказовість і аргументацію запро-
понованого дітьми варіанту вирішення.

Задля вирішення поставленоı̈ мети нами 
було проведено виховнии̮ захід для учнів 9-го 
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класу загальноосвітньоı ̈ школи. Він мав назву 
«Цікава математика». При и̮ого створенні було 
зроблено акцент на розвиток пізнавальноı̈ ді-
яльності, кмітливості, логічного та креативного 
типів мислення, емоціи̮ного інтелекту, здатно-
стеи̮ до роботи у команді, вдосконалення нави-
чок міжособистісноı̈ комунікаціı ̈у невимушеніи̮ 
атмосфері під час гри. Серед не менш вагомих 
завдань проведення виховного заходу стало роз-
ширення світогляду учнів з історіı ̈математики.

Виховнии̮ захід проходив у формі інтерак-
тивноı ̈гри. Іǆı ̈основними етапами стали: підго-
товчии̮ (організаціи̮нии̮), основнии̮ (проведен-
ня самоı ̈гри), заключнии̮ (підбиття підсумків, 
рефлексія).

На підготовчому (організаціи̮ному) етапі 
було вирішено питання стосовно організаціı ̈
маи̮данчика для проведення гри. Школярів 
було розділено на 3 команди, обрано капіта-
нів, придумано назву та девіз для кожноı ̈з них, 
оголошено правила гри. Декілька учнів и̮ клас-
нии̮ керівник були обрані незалежними члена-
ми журі.

На етапі проведення інтерактивноı̈ гри (ос-
новнии̮ етап) команди мали вирішити матема-
тичні завдання у 2 турах. Нижче наведено по 
одному прикладу завдань кожного з них.

Завдання першого туру виглядали наступ-
ним чином.

Шаради  (Сім- Сім’я)
«Я» - число, що є менше десяти, мене тобі 

легко знаи̮ти.
Але, якщо літері «Я» накажеш поряд встати,
«Я» - буду «всі»: батько, ти, дідусь, і мати.

Ребуси  (Піфагор)

Поняття  (Аксіома)
Твердження, що прии̮мається в якості істи-

ни, без доказів.

Усно  ( 5 )

2 тур виглядає, як першии̮, тільки має інші 
завдання, а саме:

Обчислювальні пристрої
Абак

Задачі
Коли моєму батькові був 31 рік, мені було 

8 років, а тепер батько старшии̮ за мене вдвічі. 
Скільки мені років тепер? (23 роки) 

Анаграми
Дарертет( Тетраедр)

Портрети
Карл Гаус 

На заключному етапі відбулося підбиття 
підсумків, оголошено переможців та здіи̮снено 
рефлексію процесу ігровоı̈ діяльності [13].

Рефлексія з боку викладача від проведен-
ня заходу з вирішенням математичних завдань 
дала змогу виявити спектр Soft Skills, що фор-
муються у школярів у процесі застосування ди-
дактичних ігор:

Рахункова дошка, яка 
застосовувалася для 

арифметичних об-
числень приблизно 
з V століття до н.е. 

у Стародавніи̮ Греціı̈

Німецькии̮ математик, 
фізик, астроном. Вважаєть-
ся "королем математики". 
Багато хто знає про и̮ого 
дивовижних розумових 
здібностях - ще в дитин-

стві він міг за секунди 
порахувати суму чисел від 

1 до 100
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- комунікаціı ̈або міжособистісного спілку-
вання під час здіи̮снення командноı̈ роботи, 
що передбачала обговорення питань гри, вису-
нення правильноı̈ відповіді;

- лідерства у процесі прии̮няття колектив-
ного рішення, права и̮ого презентувати капіта-
ном команди, якии̮ бере на себе відповідаль-
ність, відстоює інтереси учасників у конфлік-
тних ситуаціях між суддями та гравцями у разі 
ıх̈ виникнення;

- міжособистісноı̈ взаємодіı ̈ та роботи у 
команді з моменту ıı̈ ̈створення, що мали наці-
леність на пошук спільного висновку та знахо-
дження вірного варіанту відповіді серед роз-
маıт̈тя можливих;

- відстеження часу на обговорення та при-
и̮няття рішення (таи̮м-менеджмент) з урахуван-
ням того, що на оголошення результату обгово-
рення дається обмежена кількість хвилин, а вихід 
за межі конкретного відрізку часу тягне за собою 
незарахування відповіді, нехаи̮ навіть вірноı;̈

- емоціи̮ного інтелекту, що виявляється 
в адек ватному реагуванні школярів на програш 
або помилку з боку членів команди, розвитку 
вмінь не звинувачувати один одного у процесі от-
римання небажаного результату, врівноваженіи̮ 
поведінці під час обговорення варіантів рішення;

- креативного та логічного мислення під 
час виконання завдань з математики, яке ви-
являлося у здатності школярів не тільки при-
гадати інформацію або факт з історіı,̈ а и̮ зро-
бити певні підрахунки, дати обґрунтовану від-
повідь, замислитися над значенням предметів, 
зображених на малюнках.

Під час рефлексіı ̈ з учнями у процесі бесі-
ди з ними нами було дано аналіз процесу та 
результатів проведення гри. Здобувачам осві-
ти було поставлено запитання, відповіді на які 
мали стати свідоцтвом для викладача про ро-
зуміння школярами значущості та необхідно-
сті формування в них м’яких навичок з:

комунікації
1. На які риси співрозмовника Ви звертаєте 

увагу у процесі комунікаціı̈?
2. Назвіть якості особистості, які є необхід-

ними для здіи̮снення ефективноı̈ комунікаціı.̈
3. Згідно з Вашими переконаннями, у проце-

сі комунікативноı ̈взаємодіı ̈важливо почути ін-
шого, або бути почутим? Відповідь обґрунтуи̮те.

лідерства
1. Назвіть риси характеру, що є притаман-

ними для лідера?
2. Чи відповідав капітан Вашоı ̈ команди 

цим характеристикам?

3. Чи важливо завжди бути лідером, або є 
ситуаціı ̈в яких слід поступитися власними ам-
біціями?

командної роботи
1. Назвіть ознаки роботи у команді.
2. Даи̮те характеристику взаємовідносинам, 

що склалися між гравцями у Вашому колективі.
3. Чи всі члени команди мали рівні права 

у процесі прии̮няття спільного рішення?

тайм-менеджменту

1. Назвіть шляхи ефективного плануван-
ня часу.

2. Окресліть діапазон діи̮ особистості 
в умо вах обмеженого часу у ситуаціı ̈прии̮нят-
тя важливого для неı̈ рішення.

3. Визначте негативні наслідки несформо-
ваності навичок стежити за часом під час ігро-
воı ̈взаємодіı.̈

емоційного інтелекту
1. Назвіть ознаки прояву позитивних /не-

гативних емоціи̮ іншоı ̈людини.
2. За допомогою яких діи̮ особистість може 

контролювати свіи̮ емоціи̮нии̮ стан?
3. Які емоціı̈ відчули саме Ви під час ігровоı ̈

взаємодіı ̈у процесі прии̮няття спільного рішення.

креативного та логічного мислення
1. Слово «логіка» в перекладі з грецькоı ̈оз-

начає «правильне мислення». Назвіть ознаки 
логічного мислення.

2. В яких випадках ми даємо оцінку особи-
стості як такіи̮, що мислить алогічно?

3. Назвіть критеріı,̈ за якими креативне 
мислення відрізняється від логічного.

Після рефлексіı ̈нами було проведено анке-
тування зі школярами, метою якого стало ви-
значення кола тих м’яких навичок, що дозво-
ляють ıм̈ здіи̮снювати ефективну взаємодію з 
іншими у повсякденному житті и̮ в освітньому 
процесі.

В анкетуванні взяли участь 32 учня 9 класу.
На перше запитання «Визначте три наи̮-

більш пріоритетні для Вас м’які навички, які 
Ви застосовуєте у процесі життєдіяльності», 
ми отримали наступні результати: 29 осіб 
(91%) вказали на комунікацію, 21 особа 
(66%) – на логічне мислення, 20 осіб (63%) – 
на таи̮м-менеджмент. Також школярі вказа-
ли и̮ на такі навички, як-от: 17 осіб (53%) – 
навички взаємодіı̈ /робота у команді, 14 осіб 
(44%) – лідерство, 10 осіб (31%) – креатив-
не мислення, 7 осіб (22%) – емоціи̮нии̮ інте-
лект.
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Результати опитування засвідчили, що 
більшість учнів наи̮більш необхідними м’яки-
ми навичками вважають: комунікацію, логічне 
мислення, таи̮м-менеджмент. Як бачимо, нави-
чки взаємодіı,̈ лідерство, креативне мислення 

и̮ емоціи̮нии̮ інтелект не увіи̮шли до «тріи̮ці лі-
дерів», хоча на них було вказано в анкетах ок-
ремих учнів.

На друге запитання «Назвіть три наи̮більш 
затребуваних м’які навички під час проведен-
ня уроків з вивчення математики» респонден-
ти відповіли наступним чином: 29 (91%) учнів 
зробили акцент на логічному мисленні, 27 уч-
нів (84%) – на таи̮м-менеджменті, 19 учнів 
(59%) – на емоціи̮ному інтелекті.

Третє запитання стосувалось визначення 
школярами тих форм, які, згідно з ıх̈ 
поглядами, є наи̮більш затребува-
ними и̮ необхідними для розвитку 
логічного мислення на уроках ма-
тематики в умовах он-лаи̮н освіти. 
Отже, 21 учень (66%) віддали пере-
вагу лекціям шкільних учителів на 
платформі ZOOM, 17 учнів (53%) – 
відео-лекціям з конкретного пред-
мету у мережі Інтернет, 16 учнів 
(50%) – самоосвіті.

Відповіді на четверте запи-
тання мали висвітлити наи̮більш 
вагомі п’ять м’яких навичок, що є 
необхідними для здіи̮снення позау-
рочноı ̈діяльності. До ıх̈ складу здобувачами се-
редньоı ̈освіти було віднесено наступні: 30 осіб 
(94%) відзначили комунікацію, 27 осіб (84%)  – 

навички взаємодіı ̈ /роботи у команді, 20 осіб 
(63%) – креативне мислення, 17 осіб (53%) – 
лідерство, 16 осіб (50%) – емоціи̮нии̮ інтелект.

П’яте запитання стосувалось задіяння 
м’яких навичок у процесі ігровоı̈ взаємодіı ̈ під 

час проведення саме 
цього ви ховного заходу. 
Результати опитування 
засвідчили наступну іє-
рархію: 32 особи (100%) 
акцентували увагу на на-
вичках взаємодіı ̈ /роботи 
у команді, 27 осіб (84%) – 
на комунікаціı,̈ 24 особи 
(75%) – на логічному мис-
ленні, 22 особи (69%) – на 
креативному мисленні, 22 
особи (69%) – на таи̮м-ме-
неджменті, 20 осіб 
(63%) – на емоціи̮ному ін-
телекті, 13 осіб (41%) – на 
лідерстві.

Відповіді на шосте 
питання змусили замис-
литися над використан-
ням тих педагогічних 

форм, за допомогою яких відбувається процес 
формування Soft Skills у школярів в освітньому 
процесі саме при вивченні математичних 
дисциплін. Більшість школярів назвали ті 
форми, які вони мали спостерігати у діяльності 
викладачів своєı ̈школи: 27 (84%) учнів вказали 
на КВК (клуб веселих та кмітливих), 19 (59%) 
учнів – на вікторину з предмету, 18 (56%) уч-
нів – на бреи̮н-ринг.

Сьоме запитання передбачало акт з’ясу-
вання можливих організаціи̮них форм, зав-

дячуючи яким може відбуватися процес 
розвитку будь-яких м’яких навичок в учнів 
поза межами школи. До ı̈х числа 26 (81%) 

Рис.1. Найбільш пріоритетні м’які навички, які учні застосовують у 
процесі життєдіяльності 

Рис.2. Три найбільш затребуваних м’які навички 
під час проведення уроків з вивчення математики
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школярів вказали на он-лаи̮н ігри, 15 (47%) 
школярів – на гуртки у будинках творчості 
та інших освітніх установах, 8 (25%) школя-
рів – на тренування, 2 (6%) школярів – на спі-
кінг-клаби.

Обговорення.
1. З огляду на те, що маи̮же всі діти зро-

били акцент на необхідності володіння на-
вичками комунікаціı̈, ми можемо стверджу-
вати, що всі вони розуміють важливість спіл-
кування в повсякденному житті. Більшість 
учнів класу цінують свіи̮ час, бо вказали на 
таи̮м-менеджмент. Логічне мислення було 
обрано ними як навичку, недостатніи̮ рівень 
сформованості якоı̈ взагалі ускладнює життя 
будь-якоı̈ людини.

2. Серед наи̮більш 
затребуваних Soft Skills 
під час проведення 
уроків з вивчення ма-
тематики школярі об-
рали логічне мислення, 
бо логіка – невід’ємна 
складова здіи̮снення 
математичних опера-
ціи̮ та діи̮. На навички 
таи̮м-менеджменту 
було вказано з огляду 
на те, що на уроках з 
контролю знань, учням 
потрібно раціонально 
розподіляти час, щоб 
встигнути зробити всі 
завдання. Акцент на 
емоціи̮ному інтелекті 
було зроблено тому, що 
сприи̮няття незрозумілого на першии̮ погляд ма-
теріалу з предмету потребує вдумливості и̮ спо-
кіи̮ноı ̈реакціı ̈під час и̮ого опанування.

3. Вважаємо, що обрання більшістю шко-
лярів уроків на платформі ZOOM як форми, що 
є наи̮більш затребуваною и̮ необхідною для 
розвитку ıх̈ логічного мислення в контексті 
опанування матеріалом математичних дисци-

плін в умовах он-лаи̮н освіти, було 
пов’язане із доступністю та роз-
повсюдженістю саме цієı ̈ форми на 
даному відрізку часу. Акцентуація 
уваги на уроках з мережі Інтернет 
та самоосвіті пояснюється актами 
недостатнього спілкування із ви-
кладачами у процесі проведення 
занять на підґрунті вказаноı ̈ вище 
платформи та прагненням до роз-
ширення спектру власних навичок 
у площині вивчення математичних 
дисциплін.

4. Виокремлення учнями наи̮-
більш вагомих п’яти Soft Skills, що 
є необхідними для здіи̮снення по-

заурочноı̈ діяльності, пов’язуємо з тим, що ко-
мунікація та робота у команді розглядається 
ними з позиціи̮ значущості цих навичок під 
час отримання своєчасноı̈ допомоги у проце-
сах пошуку, обробки, аналізу, синтезу необ-
хідноı̈ інформаціı̈ взагалі з будь-якоı̈ сфери 
життєдіяльності людини. Емоціи̮нии̮ інтелект 
і лідерство у процесі позаурочноı̈ діяльності 
вважаються дітьми менш важливими нави-
чками, бо ı̈х наявність не впливатиме на отри-
мання, наприклад, «додаткових» балів, як під 

час проведення уроків, тому школярі можуть 
поступитися власними амбіціями та допомог-
ти один одному.

Рис. 3. Форми, які є найбільш затребуваними й необхідними 
для розвитку логічного мислення  школярів 

на уроках математики в умовах он-лайн освіти 

Рис.4. Найбільш вагомі п’ять м’яких навичок, 
що є необхідними для здійснення позаурочної діяльності
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5. У контексті задіяння Soft 
Skills у процесі ігровоı ̈взаємодіı ̈
під час проведення саме цього 
виховного заходу здобувачі осві-
ти вказали на командну роботу 
і комунікацію, адже без комуні-
каціı ̈ командна робота просто 
унеможливлюється. Серед не 
менш важливих навичок діти 
вказали на креативне и̮ логічне 
мислення та таи̮м-менеджмент, 
бо ступінь ıх̈ньоı ̈сформованості 
певним чином впливала на про-
цес вирішення завдань та отри-
мання балів. Лідерство було за-
значено серед наи̮менш важли-
вих Soft Skills можливо тому, що 
хід подіи̮ та загальнии̮ результат 
взаємодіı ̈ визначався актами 
взаємодіı ̈ усіх гравців, а не тіль-
ки «гри» капітана команди.

6. КВК, вікторини з предме-
ту, бреи̮н-ринги, що є певними 
різновидами навчальних ігор, 
увіи̮шли до складу тих педаго-
гічних форм, використання яких 
сприяє процесу формування 
м’яких навичок у школярів в ос-
вітньому процесі при вивченні 
математичних дисциплін саме 
тому, що формат гри передба-
чає інтерактивні діı,̈ завдяки 
яким процес запам’ятовування 
навчального матеріалу та фор-
мування Soft Skills стає набагато 
легшим і цікавішим.

7. До низки організаціи̮них 
форм, що сприяють розвиткові 
будь-яких м’яких навичок у шко-
лярів поза межами школи, ваго-
ма кількість учнів вказала на он-
лаи̮н ігри. Цеи̮ факт не викликає 
почуття здивування, бо сучасна 
молодь проводить більшість віль-
ного часу за гаджетами. Меншими 
за популярністю були варіанти 
участі у роботі гуртків у будинках 
творчості и̮ інших освітніх уста-
новах, відвідування тренувань та 
спікінг-клабів. Ці форми так само 
сприяють розвиткові навичок ко-
мунікаціı,̈ таи̮м-менеджменту, ко-
лективноı ̈роботи, але, на відміну 
від он-лаи̮н ігор, є більш корисни-
ми для здоров’я учнів.

Рис. 7. Організаційні форми, що сприяють розвиткові 
будь-яких м’яких навичок  в учнів поза межами школи

Рис. 6. Педагогічні форми, за допомогою яких відбувається 
процес формування м’яких навичок у школярів в освітньому 

процесі саме при вивченні математичних дисциплін

Рис. 5. Задіяння м’яких навичок у процесі ігрової взаємодії 
під час проведення саме цього виховного заходу
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Все, зазначене вище, дозволило нам сфор-
мулювати наступні висновки.

1. Побудова взаємодіı ̈ суб’єктів освітнього 
підходу на засадах діяльнісного підходу сприяє 
прояву ıх̈ знань, особистісних якостеи̮, вмінь, 
навичок, ціннісних орієнтаціи̮, що є базовими 
складовими компетентності будь-якого виду. 
Професіи̮на компетентність викладача мате-
матики передбачає вільне володіння матеріа-
лом дисципліни, а також використання різних 
форм, методів, прии̮омів, методик навчання, 
що активізують діяльність учнів під час уроч-
ноı ̈та позаурочноı ̈діяльності. Аналіз учителем 
навчально-методичноı ̈ літератури з предмету, 
опанування сучасними техніками викладання, 
маи̮стерність ıх̈ використання у процесі взає-
модіı ̈зі здобувачами освіти є запорукою онов-
лення змісту и̮ого діяльності.

2. Вчитель – маи̮стер своєı̈ справи у кон-
тексті виконання функціональних обов’язків 
під час урочноı̈ та позаурочноı̈ діяльності зі 
школярами визначає пріоритетні напрями 
формування в них як предметних, так і за-

гальних компетентностеи̮, що мають спря-
мування на забезпечення процесів життєді-
яльності учнів. У процесі позакласноı̈ роботи 
через вирішення математичних задач із засто-
суванням формату дидактичноı̈ гри подаль-
шого розвитку и̮ вдосконалення набувають 
такі м’які навички, як-от: комунікація, логічне 
мислення, таи̮м-менеджмент, робота у коман-
ді, лідерство, креативне мислення, емоціи̮нии̮ 
інтелект и̮ ін.

3. Серед організаціи̮них форм, що сприя-
ють розвиткові зазначених навичок в учнів 
загальноосвітніх шкіл в інших форматах в сис-
темі урочноı̈ та позаурочноı ̈діяльності чільне 
місце заи̮мають: КВК, вікторини з предмету, 
бреи̮н-ринги, он-лаи̮н ігри, гуртки, тренуван-
ня, спікінг-клаби.

Перспективи подальших наукових розві-
док ми вбачаємо у дослідженні процесу фор-
мування Soft Skills школярів через вирішення 
математичних задач у форматі гри в умовах 
он-лаи̮н освіти.
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